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Presentación 

El Instituto Nacional de Evaluación Educativa –Ineval– tiene la misión de promover la 

calidad de la educación a través de la evaluación integral del Sistema Nacional de 

Educación. 

En este sentido, el Ineval presenta el Modelo específico de evaluación Ser Estudiante en 

la Infancia que proporciona las orientaciones normativas, conceptuales y metodológicas 

para las diferentes fases del proceso de evaluación: instrumentación, calibración, 

aplicación, calificación y entrega de resultados. 

Así mismo, el documento es una herramienta que busca contribuir al debate sobre los 

procesos de evaluación estandarizada a gran escala. 
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1. Resumen ejecutivo 
 

La evaluación Ser Estudiante en la Infancia –SEIN– tiene como objetivo evaluar el subnivel 

preparatoria de Educación General Básica –EGB– en dos momentos del proceso 

educativo: al inicio y al final del año lectivo. Así, se establecen dos fases de evaluación: 

prevaloración y posvaloración. 

 

La fase prevaloración busca diagnosticar, mediante una lista de cotejo, las destrezas 

nocionales con las que el niño y la niña inician el primer grado de EGB a partir del currículo 

de educación inicial de 2014. La fase posvaloración evalúa, mediante una rúbrica, las 

habilidades y las destrezas desarrolladas al finalizar el primer grado de EGB a partir de los 

Estándares de Aprendizaje del subnivel preparatoria de 2016. 

 

La técnica pertinente para abordar un proceso de evaluación con la población objetivo de 

SEIN es la gamificación. Esta técnica se utiliza como estrategia para desarrollar 

procedimientos y recursos del juego en el proceso de evaluación. Para la fase de 

prevaloración se considera la gamificación de tipo física y digital, por lo que se diseñan 

actividades para evaluar nociones básicas de motricidad y coordinación mediante 

materiales del entorno y herramientas tecnológicas. Para la fase de posvaloración se 

utiliza la gamificación de tipo física, sin embargo, puede ser adaptado a digital. 

 

La información de las dos fases permitirá obtener información basada en evidencias 

respecto de los factores que condicionan el aprendizaje, lo que permitirá promover una 

política pública que incida en el desarrollo físico, afectivo, cognitivo y social de los niños y 

niñas en la primera infancia. 

 

El modelo considera cuatro tipos de evaluación: diagnóstica que se aplica al inicio de un 

período académico para determinar las condiciones previas con que el estudiante ingresa 

al proceso de aprendizaje, formativa dado que los resultados servirán para que la 

Autoridad Educativa Nacional formule políticas para el mejoramiento de la calidad 

educativa, externa debido a que el agente evaluador es el Ineval a través de aplicadores 

y digitadores externos a la institución educativa donde estudian los evaluados, y criterial 

debido a que el diseño de la evaluación parte de las destrezas establecidas en el currículo 

y los Estándares de Aprendizaje. 

 

Es parte del modelo, el documento Lineamientos técnicos y procedimentales para el 

desarrollo de la evaluación Ser Estudiante en la Infancia: rúbricas y listas de cotejo, el cual 

permite orientar el desarrollo de actividades y definir consideraciones técnicas y 

metodológicas para el diseño, elaboración, ensamble, aplicación, digitación-codificación, 

calificación y reporte de resultados de los instrumentos. 
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2. Abstract 

 

Ser Estudiante en la Infancia Assessment –SEIN– aims to evaluate the preparatory 

sublevel of Basic General Education at two moments of the educational process: at the 

beginning and at the end of the school year. Thus, two assessment phases are established: 

pre-assessment and post-assessment. 

 

The pre-assessment phase seeks to diagnose, through a checklist, the notional skills with 

which the boy and girl start the first grade of Basic General Education based on the 2014 

initial education curriculum. The post-assessment phase assesses, through a rubric, the 

skills developed at the end of the first grade of Basic General Education based on the 2016 

Learning Standards for preparatory sublevel. 

 

The relevant technique to approach an evaluation process with the target population of 

SEIN is gamification. This technique is used as a strategy to develop procedures and game 

resources in the evaluation process. The pre-assessment phase considers physical and 

digital gamification, therefore activities are designed to evaluate basic notions of motor 

skills and coordination using environmental materials and technological tools. The post-

assessment phase uses physical gamification, however, it can be adapted to digital. 

 

The information of the two phases will allow obtaining information based on evidence 

regarding the factors that condition learning, which will allow promoting a public policy that 

affects the physical, affective, cognitive and social development of students in early 

childhood. 

 

The model considers four types of assessment: diagnostic that is applied at the beginning 

of an academic period to determine the preconditions with which the student enters the 

learning process; formative thus the results will serve the National Educational Authority to 

formulate policies for the improvement of educational quality; external due to the fact that 

the assessing agent is Ineval through applicators and data entry operators external to the 

educational institution where the evaluated study; and criterial due to the fact that the 

assessment design is based on the skills established in the curriculum and the Learning 

Standards. 

 

It is part of the model, the document Lineamientos técnicos y procedimentales para el 

desarrollo de la evaluación Ser Estudiante en la Infancia: rúbricas y listas de cotejo, which 

allows to guide the development of activities and define technical and methodological 

considerations for the design, elaboration, assembly, application, typing-coding, 

qualification and reporting of instrument results. 
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3. Antecedentes 
 

Varios estudios en la región dan cuenta que la inversión en educación durante la primera 

infancia es importante en términos de ampliar las oportunidades y reducir las 

desigualdades sociales a mediano y largo plazo (Araujo & Lopéz-Boo, 2010; Blanco, 2005; 

Myers, 2000; Unesco, 2019). Para Araujo y López-Boo (2010) la inversión en salud, 

nutrición, educación y bienestar emocional de los niños y niñas durante los primeros años 

de su vida contribuyen a igualar las oportunidades y, por tanto, a reducir las desigualdades 

sociales. Por su parte, Blanco (2005) resalta que la educación en la primera infancia tiene 

que ser de calidad y centrarse en tres elementos: pertinencia y relevancia, equidad, y 

protección de los derechos humanos. Si bien, en las últimas décadas ha existido un 

incremento en la atención a este sector, aún es insuficiente, sobre todo para los sectores 

de bajos ingreso, por tanto, los Estados tienen la obligación de ampliar e institucionalizar 

los programas de cuidado en la primera infancia (Marco Navarro, 2014). 

  

Ecuador cuenta con algunos proyectos que atienden a la población en mención: 1) los 

Centros Infantiles para el Buen Vivir son implementados desde el Ministerio de Inclusión 

Económica y Social a través de convenios con los Gobiernos Autónomos Descentralizados 

y con organizaciones religiosas o de la sociedad civil, 2) los Centros de Desarrollo Infantil 

son implementados por algunos municipios, y 3) la Educación Inicial organizada por el 

Ministerio de Educación. Puesto que no todos los niños y las niñas acceden a estos 

procesos educativos en la primera infancia, es necesario generar evaluaciones que 

evidencien los resultados de la participación o no en dichos procesos una vez que los 

niños y las niñas ingresan a la educación formal obligatoria.  

 

En el año 2016 surgió la necesidad de evaluar el impacto de este tipo de programas y 

proyectos. Para ello, el Ineval a través de la empresa canadiense The Learning Barn 

desarrolló y aplicó la primera experiencia de evaluación a niños y niñas de primer grado 

de EGB. Dicha evaluación no concluyó porque la selección del ente aplicador en la fase 

de posvaloración, presentó sesgo en los resultados debido a que la aplicación de los 

instrumentos fue realizada por el profesor de aula (Ineval, 2019).  

 

Con estos antecedentes, el Ineval propone la evaluación SEIN que busca evaluar de los 

aprendizajes en la primera infancia para responder a las necesidades educativas que tiene 

el país respecto a los niños y niñas desde su nacimiento hasta los 5 años.  

 

4. Objetivo 
 

Mediante oficio MINEDUC-DNEIB-2018-00017-OF del 21 de septiembre de 2018, el 

Ministerio de Educación determinó que el objetivo de SEIN es evaluar el subnivel 

preparatoria en primer año de Educación General Básica en dos momentos: 

 

• Prevaloración al inicio del año escolar, fundamentada en las destrezas del 

Currículo de educación inicial 2014, subnivel inicial II, alineadas con los 

Estándares de Aprendizaje del subnivel preparatoria; el insumo será el Currículo 

de educación inicial de 2014. 



9 

 

• Posvaloración al final del año escolar con los Estándares de Aprendizaje del 

subnivel preparatoria; el insumo será el Estándar de Aprendizaje del subnivel 

preparatoria de 2016. 

 

En esta línea, para el Ineval los objetivos del SEIN son los siguientes: 

 

• Diagnosticar en prevaloración las destrezas nocionales con las que la niña y el 

niño inician el primer grado de EGB, mediante una lista de cotejo a partir del 

Currículo de educación inicial de 2014 para proveer resultados al Ministerio de 

Educación que permitan diseñar políticas públicas que incidan en el desarrollo 

físico, afectivo, cognitivo y social en la primera infancia. 

• Evaluar en posvaloración las habilidades y las destrezas desarrolladas al finalizar 

el primer grado de EGB, mediante una rúbrica a partir de los Estándares de 

Aprendizaje del subnivel preparatoria de 2016 para proveer resultados al 

Ministerio de Educación que permita diseñar políticas públicas que incidan en los 

aprendizajes de los niños y niñas que ingresan al Sistema Nacional de Educación. 

 

 

5. Marco normativo 
 

El Plan de Acción de la Cumbre Mundial a favor de la Infancia de 1990 señala que: “No 

hay causa que merezca más alta prioridad que la protección y el desarrollo del niño, de 

quien dependen la supervivencia, la estabilidad y el progreso de todas las naciones y, de 

hecho, de la civilización humana" (Unicef, 2006, p. 2). Del mismo modo, la Declaración 

Universal de Derechos Humanos de las Naciones Unidas manifiesta que la infancia tiene 

derecho a cuidados y asistencia especiales (Unicef, 2006, p. 8). Por su parte, la 

Convención sobre los Derechos del Niño, en el artículo 29, numeral 1, literal A, señala que 

la educación de los niños de los Estados que forman parte de la Convención deberá estar 

encaminada a: “desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y física del 

niño hasta el máximo de sus posibilidades” (Unicef, 2006, p. 8). 

 

En el Marco de la Agenda 2030 y los Objetivos de Desarrollo Sostenible, las Naciones 

Unidas plantea como objetivo 4 “garantizar una educación inclusiva y equitativa de calidad 

y promover oportunidades de aprendizaje permanente para todos”. Dentro de este 

objetivo, la meta 4.2 señala que hasta el año 2030 “se debe asegurar que todas las niñas 

y todos los niños tengan acceso a servicios de atención y desarrollo en la primera infancia 

y educación preescolar de calidad, a fin de que estén preparados para la enseñanza 

primaria” (Naciones Unidas, 2018, p. 27). 

 

En esta misma línea, el Marco de Acción Dakar señala en su Declaración Mundial sobre 

Educación para Todos, artículo V, que el aprendizaje comienza con el nacimiento, por lo 

cual se exige ampliar el alcance de la educación básica, de modo que ella incluya “el 

cuidado temprano y la educación inicial de la infancia” (Unesco, 2000, p. 76). 

 

En concordancia con la normativa internacional, la Constitución de la República de 

Ecuador en el artículo 28 garantiza “el acceso universal, permanencia, movilidad y egreso 

sin discriminación alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, básico y bachillerato o su 

equivalente”. Para garantizar la calidad de la educación en todos los niveles del Sistema 
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Nacional de Educación –SNE–, la Constitución, en el artículo 346, señala que existirá “una 

institución pública, con autonomía, de evaluación integral interna y externa, que promueva 

la calidad de la educación”. 

 

Asimismo, la Ley Orgánica de Educación Intercultural –LOEI–, en los artículos 4 y 5, 

establece que la educación es un derecho fundamental y que el Estado garantizará una 

educación de “calidad, laica, libre y gratuita en los niveles inicial, básico y bachillerato”. En 

el artículo 2, literal r, establece a “la evaluación integral como un proceso permanente y 

participativo del Sistema Educativo Nacional” y en el artículo 68 determina que el Ineval 

será el encargado de la evaluación interna y externa del SNE y que a su vez establecerá 

los indicadores de la calidad de la educación.  

 

El Plan de Creación de Oportunidades 2021-2025, en el Eje Social, objetivo siete, señala 

que el conocimiento es dinámico y está en constante evolución, por lo que el SNE debe 

“marchar al ritmo de esta evolución y debe centrarse en preparar a las nuevas 

generaciones para los desafíos intelectuales, profesionales y personales que afrontarán” 

(Secretaría Nacional de Planificación, 2021, p. 69). Esto demanda que, en la educación 

del futuro, desde la inicial hasta la superior, “se garantice la diversidad en todos los niveles, 

el derecho a una vida libre de violencia, la igualdad de oportunidades, la innovación y un 

modelo educativo diverso y no centralizado” (Secretaría Nacional de Planificación, 2021, 

p. 69). Además, la Política 7.1 busca: “Garantizar el acceso universal, inclusivo y de calidad 

a la educación en los niveles inicial, básico y bachillerato, promoviendo la permanencia y 

culminación de los estudios”; y la Política 7.2: “Promover la modernización y eficiencia del 

modelo educativo por medio de la innovación y el uso de herramientas tecnológicas” 

(Secretaría Nacional de Planificación, 2021, p. 69). Todo esto se alinea con el objetivo 

cuatro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. 

 

Del mismo modo, la Agenda Nacional para la Igualdad Intergeneracional 2017-2021, 

busca ampliar la población de niños y niñas menores de 5 años que participan en los 

programas de desarrollo infantil, los cuales proveen servicios que incluyen “cuidado diario, 

salud, nutrición, educación y recreación en centros de desarrollo infantil; y servicios de 

atención familiar orientados a fortalecer la corresponsabilidad de la familia y de la 

comunidad en la crianza de los niños y niñas” (Consejo Nacional para la Igualdad 

Intergeneracional, 2018, p. 38). 

 

Conforme a lo expuesto, la evaluación SEIN se ampara tanto en los acuerdos 

internacionales como en la normativa legal nacional vigente. Estos apartados legales 

garantizan una educación inclusiva y de calidad durante el desarrollo infantil temprano. 

Por lo que la evaluación en la primera infancia se constituye en un elemento imperativo en 

la búsqueda de mejorar los procesos de aprendizaje de los niños y niñas de 0 a 5 años.  

 

6. Marco conceptual 
 

6.1. Modelo pedagógico y Currículo de educación inicial y 

Educación General Básica 
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El modelo educativo de Ecuador, implementado a través del Currículo de educación inicial 

y del Currículo Nacional de EGB, es el constructivista (Ministerio de Educación, 2014, 

2016). El enfoque constructivista deviene de las teorías psicológicas y pedagógicas de 

Piaget y Vygotsky. Por un lado, Piaget plantea el constructivismo cognitivo y propone que 

el proceso de construcción del conocimiento es individual, el cual tiene lugar en la mente 

de los sujetos, donde se elaboran sus representaciones del mundo; por tanto, el 

aprendizaje es un proceso interno. Por otro lado, el constructivismo sociocultural tiene su 

origen en los trabajos de Vygotsky, para quien el factor social juega un rol fundamental en 

la construcción del conocimiento. Esta premisa no se contrapone necesariamente a la 

construcción individual del conocimiento de Piaget, más bien, sitúa al sujeto en un entorno 

estructurado en el que interactúa de manera activa con otras personas para construir los 

significados (Serrano & Pons, 2011). 

 

Lo que se debe resaltar de ambas propuestas es que el constructivismo concibe al 

estudiantado como sujeto activo de su propio aprendizaje tanto de forma individual 

(intrasubjetiva) como con su entorno (intersubjetiva):  

 

Un sujeto activo que interactúa con el entorno y que, aunque no se encuentra 

completamente constreñido por las características del medio o por sus determinantes 

biológicos, va modificando sus conocimientos de acuerdo con ese conjunto de restricciones 

internas y externas (Serrano & Pons, 2011, p. 4).  

 

Por tanto, el constructivismo (cognitivo o sociocultural) plantea romper con el paradigma 

conductista donde el estudiantado es un sujeto pasivo.  

 

Específicamente el enfoque del Currículo de educación inicial del Ecuador resalta la 

propuesta del socio-constructivismo de Vygotsky, donde el entorno en que se 

desenvuelven los niños y las niñas desde los primeros momentos de su vida es un factor 

trascendental en su desarrollo; por tanto, es necesario crear ambientes estimulantes y 

positivos durante los primeros años de vida con el fin de fortalecer su desarrollo infantil. 

Para ello, es fundamental la estimulación de la zona de desarrollo próximo donde los niños 

y niñas pueden aprender si tienen la mediación de adultos o de otros niños y niñas con 

más experiencia. El ambiente, la relación con el/la representante legal, con el profesorado 

y con otros niños y niñas cobra gran importancia en la educación durante los primeros 

años del niño y la niña (Ministerio de Educación, 2014).  

 

Para enlazar la propuesta constructivista del Currículo de educación inicial y del currículo 

de EGB del subnivel preparatoria, el SEIN toma los aportes de la taxonomía de Marzano 

y Kendall (2007) para delinear una estrategia de evaluación en los procesos cognoscitivos 

de los aprendizajes que permita valorar tanto los conocimientos nocionales con los que 

ingresan los niños y las niñas al subnivel preparatoria en la fase de prevaloración, así 

como las destrezas y habilidades que adquieren al finalizar el año lectivo en la fase de 

posvaloración. 

 

6.2. Taxonomía de Marzano y Kendall 
 

La taxonomía de Marzano y Kendall “amplió la concepción del aprendizaje de un modelo 

conductista simple y unidimensional a uno que era multidimensional y de naturaleza más 

constructivista” (Kendall & Marzano, 2007, p. 8). Esta taxonomía se fundamenta en la 
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taxonomía de Bloom, pero la diferencia fundamental se encuentra en la definición de 

dificultad. Para Bloom existía una gradación de dificultad entre un nivel cognoscitivo y otro, 

así, los niveles superiores implicaban mayor dificultad que los niveles inferiores. Para 

Marzano y Kendall no existe una gradación de dificultad entre un nivel cognitivo y otro, por 

tanto:  

 

Cualquier intento de diseñar una taxonomía basada en la dificultad del proceso mental está 

condenada al fracaso, puesto que los principios básicos de psicología han demostrado que 

incluso el proceso más complejo puede aprenderse en el nivel en el que se realiza con poco 

o ningún esfuerzo consciente. (Kendall & Marzano, 2007, p. 10) 

 

De este modo, los procesos mentales no pueden ser ordenados jerárquicamente en 

términos de dificultad, sino que tienen que ser ordenados en términos de control: “algunos 

procesos mentales ejercen control sobre la operación de otros procesos” (Kendall & 

Marzano, 2007, p. 11). 

 

Para Marzano y Kendall (2007) el concepto de control hace referencia a la complejidad de 

un proceso mental en el que existe un determinado número de pasos y de relaciones que 

no cambian, sino que se cumplen paulatinamente en cada uno de los procesos mentales 

de una actividad. De este modo, el control es lo que permite que un proceso mental active 

(o no) a otro proceso en una actividad determinada sin importar la edad del sujeto de 

aprendizaje. Para Marzano es posible activar todos los procesos mentales que propone 

su taxonomía en una sola actividad dentro del ambiente áulico con relación a la 

enseñanza-aprendizaje. Sin embargo, para efectos de evaluación externa el Ineval realiza 

la adaptación pertinente a la taxonomía y utiliza únicamente los niveles de procesamiento 

(seis niveles cognoscitivos) para el planteamiento de las Definiciones Operacionales de 

sus estructuras de evaluación1. 

 

La taxonomía de Marzano y Kendall presenta una clasificación integrada por seis niveles 

de procesamiento y tres dominios del conocimiento representados en la Figura 1. Por un 

lado, los niveles de procesamiento se refieren a tres sistemas de pensamiento: el sistema 

cognitivo (niveles 1, 2, 3, 4), que incluye ascendentemente los procesos cognitivos de 

recuperación de información, comprensión, análisis y utilización del conocimiento; el 

sistema metacognitivo (nivel 5), que explica los procesos de fijación de metas de 

aprendizaje y estrategias para conseguirlas; y el sistema interno, que se refiere a la 

motivación por aprender (nivel 6). Por otro lado, los dominios de conocimiento son tres: 

información, que es el conjunto organizado de datos que coadyuvan a la descripción de 

manera específica o sintetizada; procedimientos mentales, que corresponden al manejo 

de la información para ejecutar acciones de diversa índole; y procedimientos 

psicomotores, que están relacionados con la coordinación de movimientos corporales con 

diferentes finalidades (Gallardo & Gil, 2011, 2012). Para efectos de la evaluación, se 

utilizarán únicamente los niveles de procesamiento, que contienen a los sistemas de 

pensamiento de los niveles cognoscitivos 1, 2 y 4; el nivel cognoscitivo 3 no se utilizará 

explícitamente ya que este se encuentra de forma implícita en el proceso de concreción 

del nivel 4. 

 

 
1 La estructura de evaluación es una matriz de especificación lógica de contenidos con cuatro niveles 

de desagregación: Campo, Grupo Temático, Tópico y Definición Operacional. 
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Figura 1. Taxonomía de Marzano y Kendall 

 
 

Elaborado por: Marzano y Kendall (2007, adaptado al español por Gallardo, 2009) 

Fuente: Gallardo (2009) 

 

Para llevar a cabo la construcción de las estructuras y los instrumentos de evaluación, en 

cada nivel cognoscitivo de la evaluación SEIN se ha establecido un conjunto de verbos 

que permiten valorar los conocimientos nocionales en prevaloración; y las habilidades y 

destrezas en posvaloración. En la siguiente tabla se explica cómo se entienden los niveles 

cognoscitivos de: recuperación, comprensión y aplicación, y además se mencionan los 

verbos que recomienda utilizar Marzano según su taxonomía (2001): 

 

Tabla 1. Verbos recomendados para cada nivel cognoscitivo 

Niveles cognoscitivos Verbos recomendados 

Nivel 1 Recuperación 

Se encarga de la activación y la transferencia del 

conocimiento de la memoria permanente a la 

memoria de trabajo. Este proceso difiere 

dependiendo del tipo de información con la que se 

esté trabajando. Así, se puede hablar de los 

procesos de reconocimiento o recuerdo. 

Repetir, registrar, listar, definir, memorizar, 

rotular, nombrar, identificar, relatar, recoger, 

subrayar, examinar, enumerar, tabular, 

enunciar, citar, recordar, describir, 

reproducir. 

Nivel 2 Comprensión 

Es el encargado de traducir el conocimiento en las 

formas adecuadas para que su almacenaje en la 

memoria permanente se produzca, es decir, que 

Interpretar, predecir, traducir, asociar, 

reafirmar, estimar, describir, diferenciar, 

reconocer, extender, expresar, resumir, 

informar, discutir, revisar, contrastar, 
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tome la estructura y el formato que se requiere 

para que la información clave se preserve. Según 

la Nueva Taxonomía, las operaciones mentales 

que coadyuvan a lograr la comprensión son la 

integración y la simbolización. 

identificar, distinguir, ordenar, explicar, 

seriar, ilustrar, exponer, parafrasear, 

comparar. 

Nivel 4 Aplicación 

Se presenta cuando la persona se ve en la 

necesidad de cumplir con determinadas tareas. 

Dichas tareas podrían considerarse las avenidas 

por donde corre el conocimiento que se presenta 

como un elemento útil para satisfacer las 

necesidades de la persona. 

Aplicar, producir, emplear, resolver, utilizar, 

ejemplificar, demostrar, comprobar, 

practicar, calcular, ilustrar, manipular, 

operar, completar, programar, mostrar, 

dibujar, examinar, esbozar, modificar, 

convertir, relatar, transformar, clasificar, 

cambiar, descubrir, experimentar, computar, 

usar, construir. 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Marzano y Kendall (2007) y Marzano (2001) 

 

Para la evaluación SEIN se considera solo tres niveles de la taxonomía de Marzano y 

Kendall; para la fase de prevaloración se utilizan el nivel 1 de recuperación y el nivel 2 de 

comprensión; para la fase de posvaloración se utiliza además el nivel 4 de aplicación. 

 

SEIN considera ciertos condicionamientos en el momento de la evaluación tomando en 

cuenta las siguientes interrogantes: ¿A quién evaluamos?, permite establecer la población 

objeto de evaluación, las características del grupo etario, necesidades y particularidades; 

¿Qué evaluamos?, establece lineamientos de los contenidos a evaluar; ¿Cómo 

evaluamos?, hace referencia a la técnica pertinente mediante la cual se evalúa; y, ¿Con 

qué evaluamos?, permite la selección del instrumento de evaluación pertinente de acuerdo 

con el grupo etario. 

 

6.3. El proceso evolutivo del niño y la niña 
 

SEIN evalúa la educación en la primera infancia. Para ello, es necesario partir de la teoría 

psicogenética planteada por Piaget (2015) respecto al desarrollo cognitivo como la 

construcción continua del ser humano marcada por distintas etapas, la cuales contienen 

necesidades y acciones que corresponden a períodos de tiempo y edad específicos. En 

estas etapas se desarrollan varios tipos de habilidades que se encuentran estrechamente 

relacionadas con el desarrollo físico e intelectual. Las referidas etapas se clasifican en:  

 

Tabla 2. Etapas del desarrollo 

Etapa Edad Característica 

Sensoriomotora 

(Niño activo) 

Del nacimiento 

a 2 años 

El niño aprende la conducta propositiva, el pensamiento 

orientado a medios y fines, la permanencia de los objetos. 

Preoperacional 

(Niño intuitivo) 

De 2 a 7 años El niño puede usar símbolos y palabras para pensar. 

Solución intuitiva de los problemas, pero el pensamiento 

está limitado por la rigidez, la centralización y el 

egocentrismo. 

Operaciones 

concretas  

(Niño práctico) 

De 7 a 11 años El niño aprende las operaciones lógicas de seriación, 

clasificación y conservación. El pensamiento está ligado 

a los fenómenos y objetos del mundo real. 
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Operaciones 

formales  

(Niño reflexivo) 

De 11 a 12 años 

y en adelante 

El niño aprende sistemas abstractos del pensamiento que 

le permiten usar la lógica proposicional, el razonamiento 

científico y el razonamiento proporcional. 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Meece (2000) 

 

El grupo objetivo para la evaluación de SEIN se encuentra en el estadio preoperacional. 

Este se caracteriza sobre todo por la función simbólica y el pensamiento intuitivo. La 

función simbólica permite a los niños y niñas entender, representar y pensar en objetos 

que no están presentes frente a ellos. El pensamiento intuitivo se caracteriza por la 

curiosidad y el deseo de saber el origen de las cosas. Durante esta etapa los niños y niñas 

construyen la representación del entorno a partir de su percepción del mundo de manera 

particular. En esta etapa sus procesos mentales están sin terminar, sin embargo, 

construyen sus propias reglas de juego con pensamientos coherentes y cohesionados 

entre sí (Campo Ternera, 2009).  

 

Por otra parte, para fortalecer la propuesta de evaluación de SEIN también es necesario 

considerar los planteamientos de Lev Vygotsky quien, en la teoría sociocultural, sostiene 

que el ser humano se caracteriza por una sociabilidad primaria. Aquello significa que 

algunas categorías de funciones mentales superiores (atención voluntaria, memoria lógica, 

pensamiento verbal y conceptual, emociones complejas, etc.) no podrían surgir y 

constituirse en el proceso del desarrollo sin la contribución constructora de las 

interacciones sociales. De este modo, el aprendizaje no se centra únicamente en las 

características psicológicas individuales del niño y la niña, sino que es holístico ya que lo 

cognitivo se encuentra estrechamente relacionado con lo social (Ivic, 1994). 

 

Vygotsky prioriza la adquisición de los sistemas de conceptos científicos, que constituyen 

el instrumento cultural portador de mensajes profundos frente a lo cual el niño y la niña 

modifican a fondo su modo de pensar. La propiedad esencial de los conceptos científicos 

consiste en su estructura porque se organizan en sistemas jerarquizados como los grupos 

o los árboles genealógicos, lo cual amplía considerablemente las posibilidades de su 

pensamiento, representado en un conjunto de operaciones intelectuales (diferentes tipos 

de definición, operaciones de cuantificación lógica, entre otras) (Ivic, 1994). 

 

Tomando en cuenta los postulados teóricos de Piaget y Vygotsky, la evaluación SEIN se 

concentra exclusivamente en la etapa preoperacional, puesto que la población objeto de 

evaluación se encuentra en las edades comprendidas entre los 5 y 6 años. Esta etapa 

tiene un efecto vital y decisivo para el desarrollo individual, personal, motor, cognoscitivo 

y social que atraviesa el ser humano en el transcurso de su existir (Campo Ternera, 2009). 

 

En este sentido, ¿qué implicaciones tiene la evaluación para este grupo etario? ¿Cómo 

abordar la evaluación en términos operativos? Para ello, la evaluación SEIN ha planteado 

estrategias lúdicas, creativas y dinámicas, donde el juego se convierte en una herramienta 

técnica que permite el acercamiento a los procesos de aprendizaje de los niños y niñas. A 

continuación, se plantea anclar la teoría cognitivista con el juego a fin de desarrollar una 

metodología de evaluación pertinente. 
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6.4. El juego como parte del proceso cognitivo del niño y la niña 
 

El juego es una actividad con un complejo proceso cognitivo. De hecho, Vygotsky y Piaget 

llamaron la atención sobre el juego como parte esencial del desarrollo cognitivo de los 

niños y las niñas (Elkonin, 1980). Por tal razón, el juego se vuelve un elemento esencial 

en el proceso de evaluación. 

 

Nevado (2008) menciona que a través de la historia, el juego ha sido visto por diferentes 

corrientes metodológicas y pedagógicas como un recurso educativo. El autor también hace 

referencia a grandes pensadores como Aristóteles, Rousseau, Piaget, Dewey, Montessori, 

Pestalozzi, Reggio Emilia, quienes propusieron el juego como recurso de apoyo a 

determinadas actividades en el aula, por sus cualidades intrínsecas motivadoras y por la 

importancia en el desarrollo cognitivo, motivacional y social en el proceso de enseñanza 

preescolar y escolar. 

 

Los objetivos concretos del juego y las diversas acciones de la evaluación educativa 

comparten el propósito de reforzar conocimientos o aprendizajes adquiridos sobre 

determinadas actividades, por medio de una metodología creativa. Esto afianza al juego 

como parte de la evaluación formativa debido a que está íntimamente ligada a la 

retroalimentación frecuente y guía a los y las estudiantes en su avance y desarrollo de 

habilidades y destrezas (Carrillo, 2018).  

 

El juego también es una estrategia de motivación para el estudiantado, pues incentiva su 

ánimo de superación en el desarrollo de logros, provocando un mayor compromiso por 

adquirir nuevas destrezas. En esta etapa de desarrollo del niño y de la niña, el juego es la 

base para la educación integral debido a que para su ejecución se requiere de la 

interacción y de la actitud social (Marcaida et al., 2013).  

 

Vygotsky menciona que “el niño ensaya en los escenarios lúdicos, comportamientos y 

situaciones para los que no está preparado en la vida real, pero que poseen cierto carácter 

anticipatorio o preparatorio” (Lovazzano & Santamaría, 2015, p. 219). Así, se distingue la 

aparición de ciertos elementos comunes en las situaciones de juego como: la presencia 

de una situación o escenarios imaginarios, la representación de roles o el ejercicio de 

habilidades oriundas o destinadas a contextos no presentes, las reglas de comportamiento 

socialmente establecidas, y, la presencia de una definición social de la situación 

(Lovazzano & Santamaría, 2015).  

 

Finalmente, el juego lleva al concepto lúdico. Esto convierte al juego en una técnica 

didáctica, lo cual implica un desarrollo teórico y metodológico en la educación en los 

últimos años. En la literatura se conoce a esta nueva corriente como la gamificación. En 

el siguiente apartado se plantea una adaptación de este enfoque a los procesos de 

evaluación del grupo objetivo de SEIN. 

 

6.5. Gamificación como estrategia de evaluación 
 

La gamificación se refiere al uso de elementos del juego para involucrar y motivar a los y 

las estudiantes a la acción, con el fin de promover el aprendizaje y la resolución de 

problemas. La gamificación es considerada como la estrategia más pertinente para 
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educación infantil, puesto que utiliza los elementos del juego para mejorar el compromiso 

y la motivación de los participantes (R. Contreras & Eguia, 2016). 

 

La gamificación en el espacio educativo crea cambios en la actitud del estudiantado y 

profesorado eliminando prácticas coercitivas. El juego capta la atención de los y las 

estudiantes por lo que su actitud hacia el aprendizaje se ve motivada por las nuevas formas 

de planteamiento del conocimiento a descubrir, a través de la tecnología y no solamente 

del/la docente como mediador/a del aprendizaje. En este sentido, la gamificación ha 

llamado la atención de investigaciones educativas. De hecho: 

 

Las actuales tendencias sobre el proceso de aprendizaje han evidenciado nuevas 

comprensiones sobre el cerebro, su anatomía, sus funciones y cómo este influye 

notablemente sobre el comportamiento del sujeto, sus maneras de interpretar representar, 

construir, compartir y apropiarse de la realidad para transformarla en conocimiento. (Pineda 

& Orozco, 2018, p. 148) 

 

Para Kim et al. (2018), la gamificación es una estrategia didáctica que permite el desarrollo 

creativo de actividades en el aula y su uso es flexible y contextualizado, pero sobre todo, 

no se centra en la valoración cuantitativa. Para el desarrollo efectivo de la gamificación 

este autor plantea tres características que se desarrollan en la siguiente tabla: 

 

Tabla 3. Características de la gamificación 

Características Especificación 

Conjunto de 

actividades y 

procesos 

La gamificación es un conjunto de actividades relevantes y 

procesos sistemáticos y no una actividad única. 

Resolución de 

problemas 

La gamificación tiene el propósito de resolver problemas 

específicos. 

Elementos del juego 

La gamificación se basa en las características de los elementos 

del juego. El simple uso de la mecánica del juego, como 

insignias y puntos, no debe considerarse una gamificación. 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Kim et al. (2018) 

 

6.5.1. Elementos de gamificación y su apoyo en la evaluación 
 

Considerando los beneficios de la gamificación como parte de los procesos de 

aprendizaje, el juego también puede ser considerado parte de la evaluación formativa. 

Esto coadyuva a establecer una metodología que permite innovar y contextualizar los 

elementos de evaluación a escenarios amigables con el niño y la niña, manteniendo su 

interés (EduTrends, 2016). 

 

De este modo, la gamificación permite establecer evaluaciones específicas a través de 

juegos que evidencian determinadas habilidades y destrezas que se requiere observar en 

los niños y las niñas, por ejemplo: accionar voluntario, resolución de un problema, balance 

entre estructura y libertad, autonomía, etc. A continuación, se presentan algunos 

elementos de la gamificación que son de utilidad para el momento de la evaluación. 
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Tabla 4. Elementos de la gamificación 

Los elementos del juego ¿Cómo apoyan en la evaluación? 

 

Retos, misiones, desafíos 

Evidencian la capacidad para aplicar 

conocimientos y realizar tareas 

específicas. 

 

Narrativa 

Su cuestionamiento evidencia la 

asociación de dos o más conceptos, ideas 

o hechos. 

 

Reglas y restricciones del 

juego 

Permiten demostrar actitudes como 

respeto y honestidad. 

 

Elegir entre diferentes rutas 

Propicia la demostración de habilidades 

como la toma de decisiones, resolución de 

problemas y creatividad.  

 

Equipo y juego de roles 
Propicia la resolución de problemas y la 

toma de decisiones. 

 

Puntos de experiencia, 

niveles, barras de progreso 

y acceso a contenido 

bloqueado 

Ofrece información sobre el progreso de 

los estudiantes hacia el logro de los 

objetivos, la adquisición del conocimiento o 

su aplicación. 

 

Insignias, niveles, puntos, 

logros, resultados obtenidos 

Evidencia la adquisición de habilidades y el 

dominio del conocimiento. 

 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: EduTrens (2016) 

 

La gamificación permite establecer tanto una conexión entre el juego y la evaluación, así 

como la construcción de una metodología de prácticas lúdicas que pueden ser observadas 

y valoradas en el proceso de evaluación formativa. Esta metodología es consistente, 

organizada y acorde a las necesidades de orden biopsicosocial y afectivo de los y las 

estudiantes. 

 

Una de las características de la gamificación es su adaptabilidad al desarrollo de las 

nuevas tecnologías para la obtención de evidencia objetiva con validez y fiabilidad. En ese 

sentido se han propuesto dos tipos de gamificación relacionados a cada fase de 

evaluación: para prevaloración de tipo digital y física; y, para posvaloración de tipo física. 
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6.5.2. Gamificación de tipo digital y física 
 

SEIN ha desarrollado dos estrategias de gamificación. Para prevaloración, la técnica que 

permitirá evaluar a los niños y niñas que ingresan al subnivel preparatoria será de tipo 

digital y física y para posvaloración será de tipo física. 

 

Se entiende a la gamificación de tipo digital como una técnica de evaluación que permite 

a los y las estudiantes resolver problemas a través de un software desarrollado 

específicamente para dispositivos tecnológicos. Esta técnica de evaluación contempla 

como dispositivo tecnológico único a la tableta, debido a que su manejo requiere el 

contacto directo con los sentidos (tocar, ver y oír). Lo esencial del uso de la tableta se 

focaliza en el desarrollo de la aplicación –App–2 destinada a la evaluación que tiene como 

base las destrezas y contenidos del Currículo de educación inicial subnivel II en la fase de 

prevaloración. 

 

Autores como Mitra y Rana (2001) y Cabañes (2012) dan cuenta de lo fundamental del 

uso de este tipo de tecnologías en el ámbito educativo, sobre todo, por la naturalidad y 

facilidad con que los niños y niñas aprenden a utilizarlas. De este modo, la tecnología se 

convierte en una herramienta fundamental en el aula puesto que es poco invasiva y a su 

vez despierta el interés del niño y de la niña por el aprendizaje. Por esta razón, para la 

gamificación digital de prevaloración se desarrolla una aplicación sencilla, intuitiva y poco 

invasiva con los niños y niñas. 

 

Por otra parte, la gamificación de tipo física se centra en el uso de material concreto, la 

corporalidad del niño y de la niña, y la interacción entre sus pares como elementos para la 

realización de actividades, que requieren procesos cognitivos que se vinculan al 

pensamiento abstracto. Estas actividades tienen como base los Estándares de 

Aprendizaje del subnivel preparatoria propuestos por el Ministerio de Educación.  

 

Así, para la evaluación SEIN se ha definido la gamificación de tipo digital y física como la 

técnica adecuada para evaluar a la población objetivo debido a las características propias 

de la edad; por tanto, dicha técnica ha sido adaptada a los contenidos, habilidades y 

destrezas que se desarrollan, tanto en el Currículo de educación inicial subnivel dos, como 

en el currículo de EGB en el que se toma como referente a los Estándares de Aprendizaje. 

En los siguientes subacápites se desarrollan teóricamente los contenidos de evaluación 

pertinentes en cada una de las fases de SEIN. 

 

6.6. Nociones, destrezas y Estándares de Aprendizaje 
 

En este apartado se diferencia los contenidos de evaluación tanto para prevaloración como 

posvaloración, lo cual determina el instrumento de evaluación. 

 
2 La aplicación o App (del inglés application) es un tipo de programa informático diseñado como 

herramienta que permite al usuario desarrollar tareas, trabajos o actividades. En los últimos años, con el 

desarrollo de las TIC, TAC, TEP, las aplicaciones gamificadas con fines educativos han empezado a ser una 

herramienta fundamental en los procesos de enseñanza-aprendizaje y de evaluación (Bell, 2018; Kim et al., 2018; 

Luzardo et al., 2019). Las TIC, TAC y TEP son definidas como las tecnologías para aprender y para toda la vida: 

TIC (Tecnologías de la comunicación y la información), TAC (Tecnologías del aprendizaje y el conocimiento) y 

TEP (Tecnologías para el empoderamiento y la participación). 
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En la fase de prevaloración se valoran las nociones básicas representadas en las 

destrezas del Currículo de educación inicial subnivel II, con las que los niños y niñas 

ingresan al subnivel preparatoria. Piaget plantea el concepto de noción como el “contenido 

[que] es extraído de la percepción, y su forma consiste, simplemente, en un sistema de 

abstracciones y de generalizaciones, sin estructuración constructiva, es decir, fuente de 

conexiones extrañas o superiores a las conexiones proporcionadas por la percepción” 

(Piaget & Inhelder, 2015, p. 51).   

 

Este conocimiento nocional del niño y de la niña se presenta en la etapa preoperacional y 

da paso al conocimiento formal. Sin embargo, se debe considerar que no todos los niños 

y niñas provienen de centros de educación regular. Por consiguiente, es importante 

evidenciar que las destrezas del currículo serán valoradas como nociones básicas 

adquiridas por el niño y la niña de manera inconsciente a través del aprendizaje en su 

entorno inmediato para dotar de objetividad y validez a los resultados de la evaluación. 

 

En la fase de posvaloración se evalúan los contenidos de los Estándares de Aprendizaje 

para el subnivel preparatoria. Los Estándares de Aprendizaje tienen correspondencia con 

el Currículo Nacional y son definidos como: 

 

Descripciones de los logros de aprendizaje esperados de los estudiantes y constituyen 

referentes comunes que deben alcanzar a lo largo de su trayectoria escolar; tienen el 

propósito de orientar, apoyar y monitorear la acción de los actores del sistema educativo 

hacia la mejora continua, y ofrecer insumos para la toma de decisiones de políticas públicas 

con el fin de alcanzar la calidad del sistema educativo (Ministerio de Educación, 2017, p. 

7). 

 

Los Estándares de Aprendizaje a su vez están delimitados por áreas del conocimiento e 

incluyen indicadores de calidad educativa, que según el artículo 14, numeral 2, del RG-

LOEI, son enunciados que señalan las “evidencias [que] se consideran aceptables para 

determinar que se hayan cumplido los estándares de calidad educativa”. Es así como cada 

estándar se desagrega en los siguientes niveles de logro: 
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Tabla 5. Niveles de logro de los Estándares de Aprendizaje 

Ministerio de Educación Ineval 

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 

Estándares 

de 

Aprendizajes 

Indicadores de 

calidad educativa 

Descripción Indicadores de 

calidad de la 

educación 

 

No alcanzado No alcanza lo 

básico 

imprescindible 

Insuficiente  

Nivel de logro 1 Alcanza lo 

básico 

imprescindible 

Elemental  

Nivel de logro 2 Alcanza lo 

básico 

imprescindible 

y lo deseable 

Satisfactorio  

Nivel de logro 3 Supera lo 

básico 

imprescindible 

y lo deseable 

Excelente  

 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2017) 

 

Para la fase de posvaloración se evalúan los 42 Estándares de Aprendizaje dentro de los 

cuales se encuentran las seis áreas de conocimiento correspondientes al subnivel 

preparatoria. Para la elaboración de la rúbrica, se utilizan como guía los cuatro niveles de 

logro de los indicadores de calidad y con ellos construir los indicadores de dificultad. 

 

En las dos fases se evalúan los contenidos propuestos por la Autoridad Educativa Nacional 

–AEN– con las particularidades correspondientes, de tal manera que en prevaloración se 

toman como insumo las destrezas priorizadas del Currículo de educación inicial subnivel 

II y en posvaloración los Estándares de Aprendizaje del subnivel preparatoria. Cabe 

mencionar que los contenidos de evaluación de las dos fases se encuentran enlazados. 

En el siguiente subacápite se explica la pertinencia de los instrumentos para cada fase de 

evaluación.  

 

6.7. Instrumentos estandarizados de evaluación 
 

Las pruebas estandarizadas son instrumentos desarrollados, administrados y calificados 

de acuerdo con procedimientos uniformes, diseñados para garantizar resultados 

consistentes que pueden compararse de manera significativa en una población (Morris, 

2011). 

 

Estos tipos de pruebas deben cumplir tres atributos: objetividad, validez y confiabilidad, 

que son fundamentales para el diseño, administración, interpretación y uso de este tipo de 

pruebas (Tristán & Pedraza, 2017). 
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El diseño de las pruebas estandarizadas debe responder a los parámetros del Currículo 

de educación inicial subnivel II, a los Estándares de Aprendizaje del subnivel preparatoria 

y a la taxonomía de Marzano y Kendall planteada en acápites anteriores. 

 

Para ello, se han propuesto dos instrumentos de evaluación en cada una de las fases: la 

lista de cotejo para prevaloración y la rúbrica analítica para posvaloración. La pertinencia 

de la lista de cotejo se debe a la funcionalidad dicotómica porque permite tomar en cuenta 

las nociones básicas adquiridas naturalmente por el niño y la niña desde su entorno 

inmediato, representadas en las destrezas propuestas por el Currículo de educación inicial 

subnivel II. En el caso de la rúbrica analítica, se evalúan siguiendo un criterio de gradación 

de los Estándares de Aprendizaje del subnivel preparatoria y los niveles de logro que el 

niño y la niña han alcanzado. Ambos instrumentos se adecuan a las necesidades del grupo 

etario correspondiente, así como a los contenidos y a la técnica de gamificación que se 

desarrolla en cada fase. 

 

6.7.1. Lista de cotejo 
 

Consiste en una lista de características o conductas esperadas del estudiantado en la 

ejecución o aplicación de un proceso, destreza o actitud. Este instrumento de verificación 

es útil para la evaluación a través de la observación, en ella se enlistan las características, 

aspectos, cualidades, criterios, entre otros, cuya presencia (o ausencia) se busca 

determinar (Romo-Martínez, 2015; Ruiz, 2007). El Ministerio de Educación, en el Currículo 

de educación inicial, define a la lista de cotejo como una herramienta que sirve para: 

 

Registrar la presencia o ausencia de actitudes, características y destrezas puntuales en 

relación a los tres ejes de desarrollo y aprendizaje; en la lista de cotejo los comportamientos 

o indicadores a ser observados deben estar definidos y enlistados previamente en una hoja 

individual o en cuadro de fácil registro o bien uno general; puede ser usada al inicio como 

diagnóstico y durante el proceso. (Ministerio de Educación, 2014, p. 58) 

 

Para construir una lista de cotejo se construyen respuestas dicotómicas: sí/no, cumple/no 

cumple, entre otros; por tanto, se descarta el uso de enunciados valorativos intermedios: 

a veces, es posible, etc. Es necesario que los indicadores sean observables, verificables, 

redactados de forma concisa y que tengan un mismo nivel de exigencia o profundización. 

Es conveniente para la construcción de este instrumento, y una vez conocido su propósito, 

realizar un análisis secuencial de tareas, según el orden en que debe desarrollar la 

destreza (UDLA, 2015). 

 

En la fase de prevaloración de SEIN se propone la lista de cotejo tanto para gamificación 

digital como para gamificación física. En gamificación digital, la lista de cotejo funciona 

integrada a una app, la cual da cuenta de las destrezas o las habilidades que el/la 

estudiante cumple o no cumple. A continuación, se plantea un ejemplo de lista de cotejo y 

las actividades que se deben desarrollar en una App para gamificación digital. 
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Tabla 6. Lista de cotejo para gamificación digital 

Grupo Temático: Desarrollo personal y social 

Tópico: Identidad y autonomía 

Definición Operacional Indicador Sí No 

1.1.1-2 Identifica sus características 

físicas como ser humano 

Identifica su género   

Identifica su color de cabello   

Identifica su color de ojos   

Identifica su origen    

1.1.1-3 Identifica prendas de vestir de 

acuerdo al clima 

Identifica prendas para el frío   

Identifica prendas para el calor    

1.1.1-5 Asocia situaciones de peligro 

con pautas de prevención 

Identifica gráficos de peligro como 

terremotos 
  

 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Currículo de Educación Inicial 

Nota: el instrumento se desarrolla junto con una App gamificada con los contenidos establecidos por las 

destrezas priorizados. 

 

En gamificación física, la lista de cotejo funciona para observar las actividades lúdicas 

desarrolladas en una hoja impresa (o tableta) en la que se detallan los criterios de 

evaluación, para dar cuenta si el/la estudiante cumple o no cumple con las destrezas y 

habilidades propuestas. A continuación, se presenta un modelo de lista de cotejo para 

gamificación física.   

 

Tabla 7. Lista de cotejo para gamificación física 

Grupo Temático: Desarrollo personal y social 

Tópico/Criterio: Identidad y autonomía 

Definición 

Operacional 
Indicador Sí No 

1.1.1-1 Enuncia datos 

principales de su 

identidad 

Enuncia su edad   

Enuncia su dirección   

Enuncia el teléfono de su casa   

1.1.1-4 Practica 

hábitos de orden 

Conoce el lugar de los materiales de trabajo del aula   

Ordena los juguetes según las indicaciones de su 

maestra 
  

 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Currículo de educación inicial 

Nota: el instrumento se puede desarrollar en una tableta o en una hoja impresa para que el/la evaluador/a 

valore las actividades desarrolladas por el niño y la niña. 

 

 

6.7.2. Rúbrica analítica 
 

Las rúbricas “son guías o escalas de evaluación donde se establecen niveles progresivos 

de dominio o pericia relativos al desempeño que una persona muestra respecto de un 

proceso o producción determinada” (Martínez, 2008, p. 129). Las rúbricas integran un 

amplio rango de criterio, generalmente son escalas ordinales que destacan una evaluación 

del desempeño centrada en aspectos cualitativos, pero también es posible el 

establecimiento de puntuaciones numéricas. Las rúbricas pueden ser holísticas, es decir, 
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no separan las partes de una tarea o trabajo; o, pueden ser analíticas, donde se desagrega 

en partes una actividad o un conjunto de actividades (Alsina, 2013). 

 

La rúbrica holística realiza una evaluación integral del desempeño del/la estudiante, “se 

trata de una valoración general con descriptores correspondientes a niveles de logro sobre 

la calidad, comprensión y dominios globales” (Gatica & Uribarren, 2013, p. 62). Esta 

demanda menos tiempo para calificar, pero la retroalimentación es limitada. 

 

Por su parte, las rúbricas analíticas se utilizan para “evaluar las partes [atributos] del 

desempeño del estudiante, desglosando sus componentes para obtener una calificación 

total. Puede utilizarse para determinar el estado del desempeño, identificar fortalezas, 

debilidades, y para permitir que los estudiantes conozcan lo que requieren para mejorar” 

(Gatica & Uribarren, 2013, p. 62). Este tipo de rúbrica será la que se utilice en la fase de 

posvaloración de SEIN. 

 

En la rúbrica se establece un conjunto de criterios y parámetros de evaluación de un 

proceso educativo y, por tanto, son útiles para “aunar criterios, niveles de logro y 

descriptores cuando de juzgar o evaluar un aspecto del proceso educativo se trata” 

(Martínez, 2008, p. 129). En este orden, para diseñarla se deben generar criterios de 

realización basados en los estándares e indicadores de logro del subnivel preparatoria. 

Para ello, el Ineval ha desarrollado una rúbrica analítica a partir de la estructura del 

estándar planteada por el Ministerio de Educación: 

 

Tabla 8. Esquema del Estándar de Aprendizaje 

Criterio de 

evaluación 

Indicadores para la 

evaluación del 

criterio 

Estándar 

Indicadores de calidad educativa 

No 

alcanzado 

Nivel de 

logro 1 

Nivel de 

logro 2 

Nivel de 

logro 3 
 

Elaborado por: Dirección Nacional de Estándares Educativos 

Fuente: Ministerio de Educación (2017) 

 

Para la fase de posvaloración se ha realizado una adaptación a la misma con el fin de 

contextualizarla a la población objetiva. 
 

Tabla 9. Modelo de rúbrica adaptada para posvaloración 

Criterios Indicadores de niveles de logro 

Estándar 

Definición 

Operacional 

(Estándar 

desagregado 

por habilidad y 

contenido) 

Superado 

básico 

imprescindible y 

deseado 

Alcanzado 

básico 

imprescindible y 

deseado 

Alcanzado 

básico 

imprescindible 

Iniciado básico 

imprescindible 

Criterio 

general 

Criterio 1  Atributos Atributos Atributos Atributos 

Criterio 2 Atributos Atributos Atributos Atributos 

Criterio 3  Atributos Atributos Atributos Atributos 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Varios (Alsina, 2013; Gatica & Uribarren, 2013; Martínez, 2008) 

 

De este modo, cada Definición Operacional que se desagrega del Estándar de Aprendizaje 

contiene cuatro niveles de dificultad que corresponden a los niveles de logro. Cada uno de 
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los estándares contiene niveles de logro específicos, estos no necesariamente establecen 

un patrón de progresividad de los aprendizajes que permita gradarlos en términos de 

dificultad. Para llevar a cabo una evaluación de manera integral a los y las estudiantes que 

finalizan el primer año de EGB, fue necesario la desagregación del estándar a partir de las 

habilidades y los contenidos; por lo que, en torno a un solo estándar puede existir uno o 

varios criterios de evaluación que luego se gradan utilizando como guía los niveles de 

logro. A continuación, se presenta un ejemplo con un estándar del área de Matemática 

que se desagrega en cuatro criterios que evalúan la integridad del estándar. 

 

Tabla 10. Rúbrica para posvaloración 

Actividad:  

Fase: Posvaloración 

Campo: Preparatoria 

Grupo Temático: Matemática 

Tópico: Estándar 

Estándar/ 

Atributos 

Escala de medida 

4 

Superado BI y D 

3 

Alcanzado BI y D 

2 

Alcanzado BI 

1 

Iniciado BI 

1.1.3 Descripción 

y comparación de 

objetos del 

entorno utilizando 

las nociones de 

volumen, 

superficie, 

longitud, 

capacidad, peso y 

temperatura. 

Establecimiento 

de semejanzas y 

diferenciación 

entre objetos del 

entorno que 

contienen o son 

similares a figuras 

y cuerpos 

geométricos 

1 

Describe objetos del 

entorno con nociones 

de volumen, 

superficie, longitud, 

capacidad, peso y 

temperatura.  

Describe objetos del 

entorno con nociones de 

volumen, longitud y 

temperatura. 

Describe 

objetos del 

entorno con 

nociones de 

volumen y 

temperatura. 

Posee 

nociones para 

describir 

objetos del 

entorno.  

2 

Compara objetos del 

entorno con nociones 

de volumen, 

superficie, longitud, 

capacidad, peso y 

temperatura.  

Compara objetos del 

entorno utilizando las 

nociones de volumen, 

longitud y temperatura. 

Compara 

objetos del 

entorno 

utilizando las 

nociones de 

volumen y 

temperatura. 

Posee 

nociones para 

comparar 

objetos del 

entorno.  

3 

Establece 

semejanzas entre 

objetos del entorno 

que contienen o son 

similares a figuras y 

cuerpos geométricos. 

Establece semejanzas 

entre objetos del entorno 

que contienen o son 

similares a figuras 

geométricas. 

Establece 

semejanzas 

entre objetos del 

entorno. 

Posee 

nociones para 

establecer 

semejanzas 

entre objetos 

del entorno. 

4 

Establece diferencias 

entre objetos del 

entorno que 

contienen o son 

similares a figuras y 

cuerpos geométricos.  

Establece diferencias 

entre objetos del entorno 

que contienen o son 

similares a figuras 

geométricas.  

Establece 

diferencias entre 

objetos del 

entorno. 

Posee 

nociones para 

establecer 

diferencias 

entre objetos 

del entorno.  
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2014, 2016, 2017) 

Nota 1: las siglas BI hacen referencia al cumplimiento las destrezas Básico Imprescindibles; y la D hace 

referencia al cumplimiento de las destrezas Deseables. 

 

En el paradigma de educación constructivista, las rúbricas brindan un nuevo horizonte para 

la evaluación formativa (Hernández et al., 2016). Las rúbricas significan un avance 

transcendental en los procesos de evaluación en Ecuador. Si bien existen casos en otros 

países de evaluaciones a gran escala con rúbrica (L. Contreras et al., 2009), estos se han 

centrado sobre todo en competencias escritas. El Ineval por su parte propone evaluar, 

mediante rúbrica analítica, las destrezas en las distintas áreas del conocimiento del 

subnivel preparatoria. 
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6.8. Propuesta para la evaluación de los aprendizajes SEIN 
 

Conforme a lo establecido en los subacápites anteriores, el modelo propone dos 

instrumentos mediados con la gamificación: la rúbrica analítica y la lista de cotejo. Estos 

instrumentos son imprescindibles, por un lado, para valorar los conocimientos, habilidades, 

destrezas y actitudes (saber, saber hacer, saber ser) que contiene el Currículo de 

educación inicial y el Currículo del subnivel preparatoria; y, que permiten establecer una 

metodología de evaluación estandarizada a gran escala a través de los niveles cognitivos 

de la taxonomía de Marzano y Kendall.  

 

Es importante establecer un puente entre el Currículo de educación inicial y preparatoria 

(campo de la pedagogía) y la evaluación estandarizada (campo de la psicometría) que 

permita dar cuenta de qué evaluamos (habilidades, destrezas, actitudes), cómo evaluamos 

(métodos y técnicas) y con qué evaluamos (instrumentos). El puente mediador entre el 

currículo y la evaluación estandarizada para la evaluación SEIN son: para el caso de 

prevaloración las destrezas del Currículo de educación inicial subnivel II; y, para 

posvaloración los Estándares de Aprendizaje del subnivel preparatoria. A continuación, se 

presenta un esquema que permite comprender la propuesta del modelo de evaluación del 

SEIN.  

 

Tabla 11. Esquema epistemológico de la evaluación SEIN 

MINEDUC e Instituciones Educativas Ineval 

Campo del currículo y la pedagogía Campo de las pruebas estandarizadas y la psicometría 

Tipo de 

saber 

Tipo de 

conocimiento 

C
u
rr

íc
u
lo

 d
e
 e

d
u
c
a
c
ió

n
 

in
ic

ia
l 
(P

re
v
a
lo

ra
c
ió

n
) 

E
s
tá

n
d
a
re

s
 d

e
 A

p
re

n
d
iz

a
je

 

(P
o
s
v
a
lo

ra
c
ió

n
) 

Niveles 

cognoscitivos 

Instrumento 

de evaluación 

Técnica 

Gamificación 

Fase 

Saber Cognoscitivo 
N1 Recuperación 

N2 Comprensión 
Lista de cotejo  Digital y física Pre 

Saber 

hacer 
Procedimental 

N4  

Aplicación 
Rúbrica analítica Física Pos  

Saber 

ser  

Actitudinal 

  
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: (Coll et al., 1994; Fernández, 2017; Kendall & Marzano, 2007; Kutugata, 2017; Ministerio de 

Educación, 2014, 2016, 2017; Ruiz, 2007; Tobón, 2006) 

Nota: no se considera el N3 Análisis, porque está implícito en el N4 Aplicación 

 

7. Insumos técnicos para la evaluación 
 

En el siguiente apartado se presentan los insumos técnicos con los que se construyen las 

estructuras de evaluación para prevaloración y posvaloración. 
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Tabla 12. Matriz de correlación de insumos por fases 

Fases 
Insumo 1 Insumo 2 Insumo 3 

Currículo de educación 

inicial subnivel II 

Currículo de EGB 

subnivel Preparatoria 

Estándares para el 

subnivel de Preparatoria 

Prevaloración x   

Posvaloración  x x 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2014, 2016, 2017) 

Nota 1: para la fase de prevaloración se utilizaron el Currículo de educación inicial subnivel II y los Estándares 

de Aprendizaje del subnivel preparatoria para realizar la priorización de destrezas. 

 
 
7.1. Currículo de educación inicial subnivel II 
 

El Acuerdo Ministerial 042-14, del 11 de marzo de 2014, oficializa el Currículo de 

educación inicial para sus dos subniveles (inicial I y II) para todas las instituciones públicas, 

particulares y fiscomisionales a escala nacional que oferten el nivel de educación inicial y 

para el Servicio de Atención Familiar para la Primera Infancia –SAFPI–.  

 

Este insumo contiene los elementos básicos para establecer los Campos, Grupos 

Temáticos, Tópicos y Definiciones Operacionales de la estructura de evaluación de la fase 

de prevaloración. A continuación, se presenta la organización curricular de educación 

inicial, la cual plantea tres ejes de desarrollo y aprendizajes que contienen ámbitos para 

cada subnivel. 

 

 

Figura 2. Estructura curricular de educación inicial 

 
 

Elaborado por: Equipo Técnico de la Dirección Nacional de Currículo 

Fuente: Ministerio de Educación (2014) 
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La educación inicial no cuenta con Estándares de Aprendizaje, por lo que se utilizarán para 

la fase de prevaloración las destrezas del subnivel II. A continuación, se presenta el 

número total de destrezas por cada ámbito de desarrollo y aprendizaje. 

 

Tabla 13. Destrezas por ámbitos de aprendizaje y desarrollo para educación inicial 

subnivel II 

Ámbitos de desarrollo y aprendizaje Destrezas de 4 a 5 años 

Identidad y autonomía 15 

Convivencia 11 

Relaciones con el medio natural y cultural 11 

Relaciones lógico/matemáticas 18 

Comprensión y expresión del lenguaje 19 

Expresión artística 9 

Expresión corporal y motricidad 26 

Total 109 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2014) 

 

 

7.2. Currículo de Educación General Básica subnivel preparatoria 
 

El Acuerdo Ministerial MINEDUC-ME-2016-00020-A, del 17 de febrero de 2016, expide los 

currículos de EGB para los subniveles de preparatoria, elemental, media y superior, y el 

currículo para BGU con sus respectivas cargas horarias. El currículo de EGB del subnivel 

preparatoria está definido por ejes y ámbitos que se relacionan con las áreas del 

conocimiento; además, se estructura por los objetivos, los criterios de evaluación, las 

destrezas con criterio de desempeño y los indicadores de evaluación. 

 

Este insumo permite establecer los Campos, Grupos Temáticos y Tópicos de la estructura 

de evaluación en el currículo de EGB subnivel preparatoria para la fase de posvaloración. 

A continuación, se presentan los ámbitos de desarrollo y aprendizaje que plantea el 

currículo de EGB subnivel preparatoria enlazado con las áreas de conocimiento. 

 

Tabla 14. Áreas del conocimiento y asignaturas del Currículo nacional para EGB 

Ámbitos de desarrollo y aprendizaje Áreas de Conocimiento 

Identidad y autonomía 
Ciencias Sociales 

Convivencia 

Descubrimiento y comprensión del medio natural y cultural Ciencias Naturales 

Relaciones lógico/matemáticas Matemáticas 

Comprensión y expresión oral y escrita Lengua y Literatura 

Comprensión y expresión artística Educación Cultural y Artística  

Expresión corporal Educación Física 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2016) 
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7.3. Estándares de Aprendizaje subnivel preparatoria de EGB 
 

El Acuerdo Ministerial MINEDUC-ME-2016-00107-A, del 12 de noviembre de 2016, expide 

los Estándares de Aprendizaje para los niveles de EGB y BGU. Los Estándares de 

Aprendizaje planteados por el Ministerio de Educación se constituyen en las orientaciones 

que guían el accionar de los diversos actores del SNE para asegurar aprendizajes 

integrales, contextualizados, democráticos y pertinentes en los y las estudiantes que 

acceden a las diversas instituciones educativas. 

 

Este insumo está conectado con el Currículo Nacional y permite establecer los campos y 

las Definiciones Operacionales para la fase de posvaloración. A continuación, se presenta 

el número de Estándares de Aprendizaje por área, para el subnivel de preparatoria. 

 

Tabla 15. Estándares de Aprendizaje para EGB subnivel preparatoria 

Áreas Número de estándares 

Matemática 5 

Lengua y Literatura 7 

Ciencias Naturales 5 

Ciencias Sociales 6 

Educación Cultural y Artística 8 

Educación Física 11 

Total 42 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2017) 

7.4. Componentes utilizados y no utilizados en las estructuras de 

evaluación de prevaloración 
 

Para establecer los contenidos de la estructura de evaluación de la fase de prevaloración 

se desarrollaron mesas técnicas interinstitucionales con representantes del Ministerio de 

Educación (áreas de Currículo, Estándares, Investigación Educativa y Educación Inicial) y 

del Ineval (Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas y Dirección de 

Administración de Instrumentos) durante los días 6, 7, 9, 10, 15, 21 y 22 de julio de 2020. 

El objetivo de las mesas técnicas fue priorizar las destrezas que se evaluarán en 

prevaloración bajo tres criterios: 1. Correlación entre los contenidos de las destrezas del 

Currículo de educación inicial subnivel II y los estándares del subnivel preparatoria de 

EGB; 2. Integración entre destrezas con relación a la habilidad y el contenido; 3. Contexto 

(sociofamiliar o educativo) donde se desarrolla prioritariamente la destreza para 

determinar si es o no verificable en el entorno escolar. 

 

En la primera mesa técnica de “Revisión de pertinencia, secuencialidad y trazabilidad entre 

destreza y estándar del proyecto SEIN”, de los días 6 y 7 de julio de 2020, se seleccionaron 

69 destrezas relacionadas directamente con los estándares.  

 

En la segunda mesa técnica de “Revisión de contexto, definición de destrezas integradoras 

y destrezas integradas”, de los días 9 y 10 de julio de 2020, se seleccionaron 46 destrezas.  

 

En la tercera mesa técnica de “Definición de destrezas para gamificación física o digital”, 

del día 15 de julio de 2020, se definió el tipo de técnica gamificada (física o digital), con 
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este ejercicio se desestimaron seis destrezas por no ser verificables en el ámbito escolar, 

sino en el familiar. Por tanto, se seleccionan 40 destrezas a evaluar en la fase de 

prevaloración, de la siguiente manera: 16 destrezas con gamificación digital y 24 con 

gamificación física. 

 

Finalmente, en la cuarta mesa técnica de “Validación de definiciones operacionales 

prevaloración y posvaloración”, del día 21 y 22 de julio, se realizó la validación de la 

estructura de evaluación de prevaloración y posvaloración, en la cual quedan 

representadas las 40 destrezas en 34 Definiciones Operacionales –DO–. 

 

A continuación, se presenta una tabla en la que se especifican los insumos y componentes 

utilizados en la estructura de evaluación de prevaloración. 

 

Tabla 16. Detalle de los componentes de los insumos utilizados y no utilizados en las 

estructuras de evaluación prevaloración  

Insumo Componente Estado Justificación 

Currículo de 

educación 

inicial subnivel 

II 

Perfil de salida 

del nivel 

No 

utilizado 

Si bien los contenidos del perfil de salida del 

nivel se encuentran tranversalizados en todos 

los ejes y ámbitos del Currículo de educación 

inicial, estos no se utilizan directamente en la 

elaboración de las estructuras de evaluación. 

Objetivos del 

subnivel inicial II 

No 

utilizado 

Contiene información general no aplicable en la 

estructura de evaluación. 

Ejes de 

desarrollo y 

aprendizaje 

Utilizado Este componente es de utilidad para definir el 

Grupo Temático en la estructura de evaluación. 

Ámbitos de 

desarrollo y 

aprendizaje 

Utilizado Este componente es de utilidad para definir el 

Tópico en la estructura de evaluación. 

40 destrezas de 

los ámbitos de 

desarrollo y 

aprendizaje 

Utilizado Se realizó una priorización de 40 destrezas del 

Currículo de educación inicial subnivel II. Para 

ello, se realizó de forma conjunta mesas de 

trabajo entre analistas del Ministerio de 

Educación y del Ineval. Los criterios de 

priorización fueron: correlación entre destrezas 

y estándares del subnivel preparatoria; 

destrezas que se integran con otras; contexto 

del desarrollo biopsicosocial del niño. Estas 

decisiones constan en las actas de los días 6, 

7, 9, 10 y 15 de julio de 2020. 

59 destrezas de 

los ámbitos de 

desarrollo y 

aprendizaje 

No 

utilizado 

Estas 59 destrezas del Currículo de educación 

inicial subnivel II se relacionan y son 

secuenciales con los estándares del subnivel 

preparatoria, por lo que son evaluadas en la 

fase de posvaloración. Estas decisiones 

constan en las actas de los días 6, 7, 9, 10 y 15 

de julio de 2020. 

Estándares de 

Aprendizaje 

subnivel 

preparatoria 

Estándar Utilizado Este componente es importante para la 

priorización de las 40 destrezas de 

prevaloración, pues estas dan cuenta de la 

correspondencia entre destrezas y estándares. 
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Es decir, las destrezas no priorizadas serán 

evaluadas en la fase de posvaloración. 

Indicadores de 

calidad educativa 

(niveles de logro) 

No 

utilizado 

Contiene información general no aplicable en la 

estructura de evaluación de prevaloración. 

 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2014, 2016, 2017) 

 

En la siguiente tabla se observan los insumos que se utilizan para cada componente de la 

estructura de evaluación de la fase de prevaloración. 

 

Tabla 17.  Detalle de los componentes utilizados en cada nivel de desagregación de la 

estructura de evaluación SEIN prevaloración 

Campo Grupo Temático Tópico DO 

Educación 

inicial 

subnivel II 

Ejes del Currículo 

de educación 

inicial subnivel II 

Ámbitos del 

Currículo de 

educación inicial 

subnivel II 

40 destrezas priorizadas del 

Currículo de educación inicial 

subnivel II representadas en 

34 DO 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2014) 

 

7.5. Componentes utilizados y no utilizados en la estructura de 

evaluación de posvaloración 
 

Para establecer los contenidos de la estructura de evaluación de la fase de posvaloración 

se desarrolló una mesa técnica interinstitucional con representantes del Ministerio de 

Educación (áreas de Currículo, Estándares, Investigación Educativa y Educación Inicial) y 

del Ineval (Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas y Dirección de 

Administración de Instrumentos). En esta mesa se validó la desagregación de los 

estándares. Se concluyó utilizar todos los estándares para el subnivel preparatoria, los 

cuales se desagregan en varias Definiciones Operacionales –DO–. Una vez desagregados 

los Estándares de Aprendizaje, los niveles de logro se utilizarán como guía para gradar 

cada DO. Por tanto, cada DO cuenta con una cadena de cuatro niveles de logro. 

 

Tabla 18. Detalle de los componentes de los insumos utilizados y no utilizados en las 

estructuras de evaluación de posvaloración 

Insumo Componente Estado Justificación 

Currículo de 

educación 

General 

Básica 

subnivel 

preparatoria 

Perfil de salida del 

bachiller ecuatoriano 

No 

utilizado 

Si bien los contenidos de justicia, innovación 

y solidaridad se encuentran tranversalizados 

en todas las áreas del currículo, estos no se 

utilizan directamente en la elaboración de las 

estructuras de evaluación. 

Objetivos generales 

del currículo de EGB 

subnivel preparatoria 

No 

utilizado 

Contiene información general no aplicable en 

la estructura de evaluación. 

Destrezas con 

criterios de 

desempeño para cada 

Utilizado Este componente es fundamental para la 

elaboración de las estructuras de evaluación, 

sobre todo para determinar el Campo y los 
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área y cada subnivel, 

organizadas en 

bloques curriculares 

Grupos Temáticos. También son necesarias 

para el acotamiento de la Definiciones 

Operacionales –DO–. 

Criterios e indicadores 

de evaluación por 

subnivel 

Utilizado Este componente se lo utiliza para la 

elaboración de los acotamientos de las DO. 

Estándares 

de 

Aprendizaje 

subnivel 

preparatoria 

Estándar Utilizado Este componente se utilizó en el Tópico de la 

estructura de evaluación, se trasladó el 

estándar al Tópico mediante un ejercicio de 

sustantivizar los verbos. Se utilizaron todos 

los estándares de las áreas de Matemática, 

Lengua y Literatura, Ciencias Naturales, 

Ciencias Sociales, Educación Cultural y 

Artística y Educación Física. 

 

Este componente, además, se utilizó para la 

elaboración de las DO de la siguiente 

manera:  

 

• En algunos casos, de un estándar se 

obtuvo una DO ya que contenía solo 

una habilidad; en estos casos las DO 

llegan al nivel de logro 2 del estándar. 

 

• En otros casos se desagregó el 

estándar en más DO cuando este 

contiene varias habilidades y 

contenidos como muestra en el 

siguiente ejemplo: “E.M.1.1. Clasifica 

objetos del entorno, establece sus 

semejanzas y diferencias, identifica la 

ubicación de los objetos del entorno en 

referencia a sí mismo y a otros objetos, 

describe, reproduce y construye series 

según un patrón establecido”; en estos 

casos algunas DO llegan hasta el nivel 

de logro 2 y otras al nivel de logro 3 del 

estándar. 

 

De esto se concluye el estándar en la mayoría 

de los casos llega al nivel de logro 2 y en 

pocos casos llega al nivel de logro 3. 

Indicadores de calidad 

educativa (niveles de 

logro) 

Utilizado Este componente se utilizó para 

complementar los contenidos de las DO. No 

se obtiene una DO de cada indicador puesto 

que las DO se obtienen directamente del 

estándar.  

 

Estos indicadores son una guía para la 

construcción del instrumento.    

 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2014, 2016, 2017) 
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En la siguiente tabla se observan los insumos que se utilizan para cada componente de la 

estructura de evaluación de la fase de posvaloración. 

 

Tabla 19. Detalle de los componentes utilizados en cada nivel de desagregación de la 

estructura de evaluación SEIN posvaloración 

Campo Grupo Temático Tópico DO 

• Subnivel 

preparatoria 

• Áreas de 

conocimiento del 

currículo de EGB 

subnivel 

preparatoria. 

• Áreas de los 

Estándares de 

Aprendizaje 

subnivel 

preparatoria. 

• Estándares de 

aprendizaje 

subnivel 

preparatoria 

convertidos en 

Tópico mediante 

un proceso de 

sustantivizar cada 

habilidad. 

• Habilidades y 

contenidos 

extraídos de los 

Estándares de 

Aprendizaje del 

subnivel 

preparatoria.  

• Las DO no se 

gradaron por 

niveles de logro 

porque esto le 

corresponderá al 

instrumento 

rúbrica; sin 

embargo, las DO, 

como parten del 

estándar, en 

algunos casos 

reflejan el nivel de 

logro 2 y en otros 

el nivel de logro 3 

del estándar. 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2014, 2016, 2017) 

 

 

8. Contenidos de Evaluación 
 

8.1. Prevaloración 
 

8.1.1. Descripción cualitativa de los contenidos de evaluación 
 

El Currículo de la educación inicial se estructura por dos elementos fundamentales: los 

Ejes de desarrollo y aprendizajes, y los Ámbitos de desarrollo y aprendizaje. Los ejes son 

“campos generales de desarrollo y aprendizaje, que responden a la formación integral de 

los niños y orientan las diferentes oportunidades de aprendizaje”; los ámbitos son 

“espacios curriculares más específicos, que se derivan de los ejes de desarrollo y 

aprendizaje que identifican, secuencian y organizan los objetivos de aprendizaje y las 

destrezas en cada uno de los subniveles de Educación Inicial” (Ministerio de Educación, 

2014, p. 18). 
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Los Ejes de desarrollo y aprendizajes son los siguientes: desarrollo personal y social; 

descubrimiento del medio natural y cultural; y, expresión y comunicación. Los Ámbitos de 

desarrollo y aprendizajes son: identidad y autonomía; convivencia; relaciones con el medio 

natural y cultural; relaciones lógico/matemáticas; comprensión y expresión del lenguaje; 

expresión artística; expresión corporal y motricidad. En la siguiente tabla se evidencia la 

alineación entre ejes, ámbitos y componentes que articulan el Currículo de educación 

inicial con el currículo de EGB: 

 

Tabla 20. Articulación entre educación inicial y subnivel preparatoria de EGB 

Ejes de desarrollo y 

aprendizaje 

Educación inicial Educación General 

Básica 

Ámbitos de desarrollo y aprendizaje Componentes de los 

ejes del aprendizaje 

0-3 años 3-5 años 5-6 años 

Desarrollo personal 

y social 

Vinculación 

emocional y social 

Identidad y autonomía Identidad y autonomía 

Convivencia Convivencia 

Descubrimiento del 

medio natural y 

cultural 

Descubrimiento del 

medio natural y 

cultural 

Relaciones con el 

medio natural y 

cultural 

Descubrimiento y 

comprensión del medio 

natural y cultural 

Relaciones 

lógico/matemáticas 

Relaciones 

lógico/matemáticas 

Expresión y 

comunicación 

Manifestación del 

lenguaje verbal y no 

verbal 

Comprensión y 

expresión del lenguaje 

Comprensión y expresión 

oral y escrita 

Expresión artística Comprensión y expresión 

artística 

Exploración del 

cuerpo y motricidad 

Expresión corporal y 

motricidad 

Expresión corporal 

 

Elaborado por: Equipo Técnico de la Dirección Nacional de Currículo 

Fuente: Ministerio de Educación (2014) 

 

A continuación, se definen los aspectos y objetivos de cada ámbito de desarrollo y 

aprendizaje que se plantean en el Currículo de educación inicial subnivel II (Ministerio de 

Educación, 2014, pp. 31–32): 

 

Identidad y autonomía. En este ámbito se encuentran aspectos relacionados con el 

proceso de construcción de la imagen personal y valoración cultural que tiene el niño de sí 

mismo, su autoconocimiento y la generación de acciones y actitudes que le permitan 

ejecutar actividades que requiera paulatinamente de la menor dependencia y ayuda del 

adulto. Todo esto con la finalidad de desarrollar su progresiva independencia, seguridad, 

autoestima, confianza y respeto hacia sí mismo y hacia los demás. En este ámbito se 

promueve el desarrollo de la identidad en los niños con un sentido de pertenencia, 

reconociéndose como individuo con posibilidades y limitaciones y como parte de su hogar, 

su familia, su centro educativo y su comunidad.  

Convivencia. En este ámbito se consideran aspectos relacionados con las diferentes 

interrelaciones sociales que tiene el niño en su interacción con los otros, partiendo de su 

núcleo familiar a espacios y relaciones cada vez más amplias como los centros educativos. 

Para esto es necesario incorporar el aprendizaje de ciertas pautas que faciliten su sana 

convivencia, a partir de entender la necesidad y utilidad de las normas de organización 

social, de promover el desarrollo de actitudes de respeto, empatía, el goce de sus derechos 

y la puesta en práctica de sus obligaciones.  
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Relaciones con el medio natural y cultural. Este ámbito considera la interacción del niño 

con el medio natural en el que se desenvuelve para que, mediante el descubrimiento de 

sus características, desarrolle actitudes de curiosidad por sus fenómenos, comprensión, 

cuidado, protección y respeto a la naturaleza, que apoyará al mantenimiento del equilibrio 

ecológico. También tiene que ver con la relación armónica que mantiene el niño con el 

medio cultural en el que se desenvuelve, para garantizar una interacción positiva con la 

cual los niños aprenderán el valor, reconocimiento y respeto a la diversidad.  

Relaciones lógico/matemáticas. Comprende el desarrollo de los procesos cognitivos con 

los que el niño explora y comprende su entorno y actúa sobre él para potenciar los 

diferentes aspectos del pensamiento. Este ámbito debe permitir que los niños adquieran 

nociones básicas de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamaño y color, por medio 

de la interacción con los elementos del entorno y de experiencias que le permitan la 

construcción de nociones y relaciones para utilizarlas en la resolución de problemas y en 

la búsqueda permanente de nuevos aprendizajes.  

Comprensión y expresión del lenguaje. En este ámbito se potencia el desarrollo del 

lenguaje de los niños como elemento fundamental de la comunicación que le permite 

exteriorizar sus pensamientos, ideas, deseos, emociones, vivencias y sentimientos, 

mediante símbolos verbales y no verbales y como medio de relación con los otros, 

empleando las manifestaciones de diversos lenguajes y lenguas. Tiene gran importancia el 

tratamiento de las conciencias lingüísticas que pretenden cimentar las bases para procesos 

futuros de lectura y escritura, así como para un adecuado desarrollo de la pronunciación 

en el habla de los niños.  

Expresión artística. Se pretende orientar el desarrollo de la expresión de sus sentimientos, 

emociones y vivencias por medio de diferentes manifestaciones artísticas como la plástica 

visual, la música y el teatro. En este ámbito se propone desarrollar la creatividad mediante 

un proceso de sensibilización, apreciación y expresión, a partir de su percepción de la 

realidad y de su gusto particular, por medio de la manipulación de diferentes materiales, 

recursos y tiempos para la creación.  

Expresión corporal y motricidad. Este ámbito propone desarrollar las posibilidades 

motrices, expresivas y creativas a partir del conocimiento del propio cuerpo, sus funciones 

y posibilidades de movimiento, considerándolo como medio de expresión, que permite 

integrar sus interacciones a nivel de pensamiento, lenguaje y emociones. En este ámbito 

se realizarán procesos para lograr la coordinación dinámica global, disociación de 

movimientos, el equilibrio dinámico y estático, relajación, respiración, esquema corporal, 

lateralidad y orientación en el espacio. 

 

8.1.2. Descripción cuantitativa de los contenidos de evaluación 
 

El Currículo de educación inicial subnivel II cuenta con 109 destrezas para los niños y 

niñas de 3 a 5 años, de las cuales se priorizaron 40 como las más representativas bajo el 

criterio de un grupo colegiado de especialistas externos, así como con técnicos del 

Ministerio de Educación y del Ineval, quienes realizaron los ajustes pertinentes acorde a 

la experticia y trayectoria de trabajo con niños y niñas de preparatoria y educación inicial 

II.  

 

Las 40 destrezas priorizadas corresponden a aquellas que se encuentran implícitas en el 

proceso de socialización y corresponden al desarrollo evolutivo del niño y de la niña acorde 

a la edad en la que se encuentra. Estas son llamadas destrezas básicas porque 

constituyen el aprestamiento para la adquisición de las destrezas que se desarrollarán al 

iniciar la educación formal en el subnivel preparatoria.  
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Cumpliendo con los fines operativos de la evaluación estandarizada a gran escala, las 40 

destrezas se encuentran representadas en 34 Definiciones Operacionales –DO– de la 

estructura de evaluación. Esta decisión fue avalada por la mesa técnica del 21 de julio. A 

continuación, se presenta una tabla con la desagregación de los contenidos de evaluación 

en Grupo Temático, Tópico y DO para el subnivel inicial II: 

 

Tabla 21. Número de Definiciones Operacionales para prevaloración de SEIN 

Campo 
Grupo 

Temático 
Tópico 

Definición 

Operacional 

Educación inicial 

subnivel II 

(prevaloración) 

1 2 
5 

2 

1 2 
5 

7 

1 3 

4 

4 

7 

Total DO 3 7 34 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2014) 

 

8.2. Posvaloración 
 

8.2.1. Descripción cualitativa de los contenidos de evaluación 
 

Las áreas de conocimiento del currículo de EGB, subnivel preparatoria, son las siguientes: 

1) Matemática, 2) Lengua y Literatura, 3) Ciencias Naturales, 4) Ciencias Sociales, 5) 

Educación Cultural y Artística, y 6) Educación Física (Ministerio de Educación, 2016). 

Estas áreas están directamente relacionadas con los ámbitos de desarrollo y aprendizaje 

del subnivel inicial II. A continuación, se presenta una tabla que permite comprender esta 

articulación: 
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Tabla 22. Articulación entre educación inicial y subnivel preparatoria de EGB 

Educación Inicial Educación General Básica 

Ámbitos de desarrollo y aprendizaje Componentes de los 

ejes del aprendizaje 

Áreas de 

conocimiento  

0-3 años 3-5 años 5-6 años 

Vinculación 

emocional y social 

Identidad y autonomía Identidad y autonomía Ciencias Sociales 

Convivencia Convivencia 

Descubrimiento del 

medio natural y 

cultural 

Relaciones con el 

medio natural y cultural 

Descubrimiento y 

comprensión del medio 

natural y cultural 

Ciencias Naturales 

Relaciones 

lógico/matemáticas 

Relaciones 

lógico/matemáticas 

Matemáticas 

Manifestación del 

lenguaje verbal y no 

verbal 

Comprensión y 

expresión del lenguaje 

Comprensión y 

expresión oral y escrita 

Lengua y Literatura 

Expresión artística Comprensión y 

expresión artística 

Educación Cultural y 

Artística  

Exploración del 

cuerpo y motricidad 

Expresión corporal y 

motricidad 

Expresión corporal Educación Física 

 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2014) 

 

Para el subnivel preparatoria los componentes de los ejes de aprendizaje se articulan 

progresivamente con las áreas del conocimiento del subnivel superior. De este modo, se 

realiza un abordaje de las áreas relacionándolo con los ámbitos de desarrollo y 

aprendizaje. A continuación, se detallan los aspectos de cada ámbito y su articulación con 

las áreas del conocimiento (Ministerio de Educación, 2016, pp. 52–59): 

 

Identidad y autonomía. En este ámbito se encuentran aspectos relacionados con el 

proceso de construcción de la imagen y valoración que el niño tiene de sí mismo, su 

autoconocimiento y la generación de acciones y actitudes que le permitan ejecutar 

actividades que requieran paulatinamente de una menor dependencia y ayuda del adulto. 

Todo esto con la finalidad de desarrollar su progresiva independencia, seguridad, 

autoestima, confianza y respeto hacia sí mismo y los demás. En este ámbito, se promueve 

el desarrollo de la identidad en los niños, con un sentido de pertenencia, reconociéndose 

como individuo con posibilidades y limitaciones y como parte de su hogar, su familia, su 

centro educativo y su comunidad.  

Los contenidos que se trabajan en este ámbito tienen articulación con las áreas de Ciencias 

Sociales y Ciencias Naturales, en el segundo grado de Educación General Básica. 

Convivencia. En este ámbito se consideran aspectos relacionados con las diferentes 

interrelaciones sociales que tiene el niño, partiendo de su núcleo familiar hasta espacios y 

relaciones cada vez más amplias, como los centros educativos. Para esto, es necesario 

incorporar el aprendizaje de ciertas pautas que faciliten su sana convivencia, a partir del 

entendimiento de la necesidad y utilidad de las normas de organización social, la promoción 

del desarrollo de actitudes de respeto, empatía, el goce de sus derechos y la puesta en 

práctica de sus obligaciones. Al igual que el ámbito de identidad y autonomía, este se 

articula con las áreas de Ciencias Sociales y Ciencias Naturales en el segundo grado de 

Educación General Básica. 

Descubrimiento y comprensión del medio natural y cultural. En este ámbito se 

pretende desarrollar y mantener viva la curiosidad de los niños para observar, explorar y 

descubrir por sí mismos, haciendo uso de los sentidos, el medio que les rodea, y 

comprender lo aprendido. Esto implica plantear desafíos a los estudiantes, para que no 

memoricen, sino que comprendan conceptos e identifiquen, distingan y relacionen hechos 
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familiares o conocidos con los contenidos curriculares, en un ambiente lúdico, colaborativo 

y mediado por el docente. Pretende además la formación de individuos creativos, críticos, 

reflexivos, poseedores de una convicción transformadora, lo que les permitirá asumir y dar 

respuesta a situaciones planteadas. 

Además, el ámbito tiene que ver con la relación armónica que mantiene el niño con el medio 

cultural en el que se desenvuelve.  

De esta manera, se garantiza una interacción positiva, a partir de la cual los niños 

aprenderán el valor, reconocimiento y respeto a la diversidad. En el segundo grado de EGB, 

los contenidos de este ámbito se desarrollan en el área de Ciencias Naturales y Ciencias 

Sociales. 

Relaciones lógico-matemáticas. En este subnivel, los estudiantes adquieren 

herramientas básicas de la matemática, dentro de su entorno; así, realizan descripciones 

con respecto al tamaño, la cantidad, la posición y el color de los objetos. Describen sus 

características, los agrupan de acuerdo a ellas y los representan en diagramas; de igual 

manera, empiezan a realizar estimaciones y mediciones con unidades no convencionales. 

Cuentan elementos en el círculo del 0 al 20 e inician con los ordinales. Pueden también 

describir figuras geométricas y cuerpos por sus características. Todas estas destrezas se 

desarrollan mediante trabajo concreto, dada la etapa evolutiva en la que se encuentran.  

Los estudiantes reconocen problemas de su entorno y los resuelven en un contexto lúdico; 

empiezan a representar y comunicar información de manera verbal y gráfica, con su entorno 

como contexto; realizan estimaciones de cantidades, de tiempo y medidas; reconocen y 

describen cuerpos geométricos; recolectan información y la representan en pictogramas. 

Por su capacidad para aprender, aprecian la matemática como herramienta para jugar, 

seguir reglas del juego y descubrir estrategias para solventar y enfrentar diferentes 

situaciones.  

Por lo descrito anteriormente, se evidencia que la articulación de los contenidos de este 

ámbito se dará en el área de Matemática, en segundo grado de Educación General Básica. 

Comprensión y expresión oral y escrita. En este subnivel, los estudiantes se introducen 

en el “mundo letrado”, es decir, la escuela les brinda las posibilidades de acceso a los 

elementos físicos, indispensables y representativos, de la cultura escrita, así como las 

oportunidades para ser partícipes de ella (situaciones que requieran de la lectura y 

escritura, contacto con espacios donde se lee y escribe, contacto con usuarios de la lectura 

y escritura, etc.).  

La familiaridad con los textos orales y escritos apoyará a los estudiantes para descubrir las 

características de un texto y los elementos que lo componen. Esto favorecerá el 

establecimiento de diferencias entre oralidad y escritura y las variantes que tengan en 

distintos contextos y según los propósitos comunicativos.  

En este subnivel, los estudiantes aún no manejan el código alfabético –ni se pretende que 

lo hagan–, por lo que es de suma importancia que desarrollen su capacidad para predecir 

el contenido de un texto a partir de los elementos paratextuales. 

De esta manera los contenidos del currículo de preparatoria, se articulan con el área de 

Lengua y Literatura de segundo grado de Educación General Básica y así contribuir con 

los objetivos generales del área. 

Comprensión y expresión artística. Se pretende orientar el desarrollo de la expresión de 

sus sentimientos, emociones y vivencias por medio de diferentes manifestaciones artísticas 

como la plástica-visual, la música y el teatro. En este ámbito, se propone desarrollar la 

creatividad mediante un proceso de sensibilización, apreciación y expresión, a partir de su 

percepción de la realidad y de su gusto particular, por medio de la manipulación de 

diferentes materiales, recursos y tiempos para la creación.  

Los contenidos de este ámbito aportan a la consecución de los objetivos del área de 

Educación Cultural y Artística. 

Expresión corporal. Este ámbito propone generar oportunidades de aprendizaje en las 

que los niños vivan diferentes experiencias motrices, expresivas y creativas, a partir del 

reconocimiento de sus posibilidades y dificultades de movimiento e interacción, en relación 
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con el contexto natural y social que lo rodea. A la vez que reconozcan durante su 

participación en diversas actividades y tareas corporales, la necesidad e importancia de 

construir y poner en práctica hábitos de salud y seguridad, orientados al cuidado de sí 

mismos, de sus pares y de su entorno. En este ámbito se considera necesario facilitar 

espacios de aprendizaje, para que los estudiantes construyan confianza en ellos y en las 

demás personas, que les permitan expresar y comunicar sus ideas, acuerdos y 

desacuerdos, y al mismo tiempo, reconocer y respetar la diversidad cultural que les rodea.  

Por tanto, los contenidos de este ámbito aportan al logro de los objetivos del área de 

Educación Física. 

 

8.2.2. Descripción cuantitativa de los contenidos de evaluación 
 

Para la evaluación SEIN, en la fase de posvaloración, se toman todos los Estándares de 

Aprendizaje correspondientes al subnivel de preparatoria. La desagregación de los 

estándares se realizó considerando que cada Definición Operacional –DO– debe evaluar 

solamente una habilidad y un contenido. De este modo, por cada estándar puede existir 

una o varias desagregaciones que se convierten en DO. En la siguiente tabla, se puede 

observar el número de estándares (42) y las DO (76) correspondientes: 

 

Tabla 23. Número de Definiciones Operacionales para posvaloración de SEIN 

Campo Grupo Temático Tópico Definición Operacional 

Subnivel Áreas de aprendizaje Estándar Estándares desagregados 

Subnivel 

Preparatoria 

1 5 30 

1 7 9 

1 5 5 

1 6 9 

1 8 12 

1 11 11 

Total  6 42 76 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2017) 

 

8.3. Enlace de los contenidos de prevaloración y posvaloración 
 

Los contenidos de evaluación tienen un propósito secuencial, por tanto, en cada fase se 

establecen lineamientos en los ámbitos y en las áreas que dan continuidad a los procesos 

de evaluación de los aprendizajes entre los distintos subniveles del SNE.  

 

  



 

40 
 

Figura 3. Enlace de los contenidos de evaluación de prevaloración y posvaloración 

 

 

 

 

 

 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2014, 2017) 

 
9. Marco metodológico 

 

SEIN se aplica en dos fases: la primera corresponde a prevaloración y se aplica al inicio 

del subnivel de preparatoria; la segunda es posvaloración y se aplica al finalizar el año 

lectivo del subnivel de preparatoria. En la siguiente tabla se presentan los principales 

elementos para cada una de las fases: 

 

Tabla 24. Metodología para la aplicación de la evaluación de SEIN 

Fase Técnica 
Población 

por edad 

Instrumento 

de 

evaluación 

Tipo de 

evaluación 
Qué evalúa Materiales 

Prevaloración 

Inicio del año 

lectivo 

Gamificación 

digital y 

física  

5 años 
Lista de 

cotejo 
Diagnóstica 

Habilidades 

y nociones 

cognitivas de 

la primera 

infancia 

Tableta 

precargada con 

aplicación 

offline, material 

concreto y 

actividades 

físicas. 

Posvaloración 

Al finalizar el 

año lectivo 

Gamificación 

digital y 

física 

5-6 años 
Rúbrica 

analítica 
Formativa 

Estándares 

de 

Aprendizajes 

del subnivel 

preparatoria 

Tablero / 

juegos de 

mesa. Material 

didáctico. 

Movimiento 

corporal. 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Á
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E

 
A

P
R
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N

D
IZ

A
J
E

 

Identidad y 
Autonomía  

6 destrezas 

Educación cultural y 
artística  

Expresión artística 

Relaciones con el 
medio natural y 

cultural 

Ciencias Naturales 

Relaciones lógico 
matemático 

Matemáticas 

Comprensión y 
expresión del 

lenguaje  

Lengua y Literatura 

Convivencia Ciencias Sociales 

Expresión corporal y 
motricidad  

Educación física 

Currículo de 

educación inicial 

subnivel II 

Estándares de 

Aprendizaje 

Preparatoria 

7 destrezas 

5 destrezas 

7 destrezas 

4 destrezas 

2 destrezas 

9 destrezas 

Á
R

E
A

S
 D

E
 

A
P

R
E

N
D

IZ
A

J
E

 

Prevaloración Posvaloración 

109 destrezas  40 destrezas 
priorizadas 

42 estándares 
76 estándares 
desagregados 

34 DO 
76 DO 
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9.1. Prevaloración 
 

9.1.1. Población objeto3 
 

La población objeto de prevaloración es una muestra poblacional de los estudiantes de 1.° 

grado de EGB que inician el año escolar. La muestra poblacional considera 

desagregaciones por sexo, sostenimiento y área. No se considera a poblaciones de difícil 

acceso, con discapacidades y del Sistema de Educación Intercultural Bilingüe. 

 

9.1.2. Agentes evaluadores 
 

SEIN es una evaluación de tipo externa por lo que el agente evaluador es el Ineval en 

cuanto sujeto institucional (agencia) encargado de diseñar, aplicar, calificar la evaluación 

y entregar resultados; el agente evaluador opera a través de sujetos individuales que se 

denominan aplicador/a y digitador/a, como se muestra a continuación: 

• Existirá un/a aplicador/a contratado por el Ineval para realizar la aplicación del 
instrumento. La presencia del/la docente en el aula es fundamental como 
acompañante emocional de los niños y niñas, pero en ningún momento asume un 
rol en la evaluación. 

• Existirá un/a digitador/a que registra la información de cada estudiante.  
 

Para el ejercicio de estos roles, se debe contar con personal capacitado que les permita 

manejar la población a ser evaluada y conocer el instrumento a ser utilizado. El perfil de 

aplicador/a y digitador/a es el siguiente: estudiantes que se encuentren cursando los 

últimos años de universidades en las áreas de Educación Inicial, Pedagogía o Psicología. 

 

9.1.3. Tipo de Evaluación 
 

Para la prevaloración se plantean los siguientes tipos de evaluación: diagnóstica, externa 

y criterial. 

 

• Diagnóstica: se aplica al inicio de un período académico (grado, curso, quimestre 

o unidad de trabajo) para determinar las condiciones previas con que el estudiante 

ingresa al proceso de aprendizaje (RG-LOEI, Art 186, núm. 1). 

• Externa: debido a que el agente evaluador es el Ineval a través de aplicadores y 

digitadores externos a la institución educativa donde estudian los evaluados. 

• Criterial: debido a que el diseño de la evaluación parte de las destrezas 

establecidas en el Currículo de educación inicial subnivel II. 

 

9.1.4. Instrumento de evaluación 
 

SEIN utilizará la lista de cotejo para la fase de prevaloración por su característica 

dicotómica. La lista de cotejo se utiliza tanto para la gamificación digital, que consiste en 

 
3 La Dirección de Análisis de la Evaluación Educativa –DAEE– desarrolló un documento extenso que 

contiene el diseño de la muestra. 
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una App desarrollada en un dispositivo tecnológico (tableta); como para la gamificación 

física, que utiliza una hoja impresa (o plantilla digital) para evaluar los criterios. 

 

9.1.5. Indicadores para lista de cotejo 
 

La lista de cotejo no cuenta con ítems de respuesta de opción múltiple, sino con 

indicadores que se deben construir a partir las Definiciones Operacionales –DO– y sus 

acotamientos, tanto para la gamificación digital (aplicación en tableta) como para la 

gamificación física (actividad observable). Estos indicadores se deben construir en función 

de evaluar habilidades y destrezas nocionales de manera dicotómica. 

 

9.1.6. Número de indicadores 
 

En Educación Inicial no existen Estándares de Aprendizaje por tanto la estructura de 

evaluación del instrumento lista de cotejo no plantea niveles de dificultad en sus 

Definiciones Operacionales –DO–. Las 40 destrezas priorizadas que se convierten en 34 

DO se desagregan en 1, 2, 4 o 5 indicadores. 

  

Para la gamificación digital se desarrolla una App que contempla un sistema de 

recompensa variable4, con el fin de evitar que la persona sustentante pierda motivación 

por el nivel de complejidad de la actividad cuando es difícil o muestre desinterés cuando 

la actividad es muy fácil. Para la gamificación física se desarrollan distintas actividades 

con el fin de observar las destrezas que el niño y la niña realizan en cada juego (rondas, 

dinámicas, dramatizaciones, juegos tradicionales, gymkana).  

 

En la siguiente tabla se puede observar el número de actividades/escenarios, Definiciones 

Operacionales, contextos y número de indicadores tanto para gamificación física como 

para gamificación digital. 

 

  

 
4 Este sistema de recompensas se refiere a los mecanismos digitales con el objetivo de que el jugador 

mantenga el interés en el juego. De este modo, la respuesta que emita el jugador al objetivo deseado no es 

prioritario, sino la voluntad de participar activamente en el juego.  
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Tabla 25. Número de indicadores para el instrumento lista de cotejo5 

Actividad-
escenario 

Definición 
Operacional 

Contexto 
N.º de 

indicadores 

Gamificación digital  

Inicio / 
Escenario 1 

1.1.1-2 
Identidad y Autonomía  

1 

1.1.1-3 1 

Escenario 2 1.1.2-2  Identidad y Autonomía  4 

Escenario 3 

1.2.1-1  

Relación con el medio natural y cultural 

2 

1.2.1-2  2 

1.2.1-3  2 

1.2.1-5  1 

1.2.2-7  Relaciones lógico matemáticas 1 

Escenario 4  

1.1.1-5  Identidad y Autonomía  1 

1.1.2-1  Convivencia 1 

1.2.1-4  Relación con el medio natural y cultural 1 

Escenario 5 

1.2.2-1  

Relaciones lógico matemáticas 

1 

1.2.2-2   4 

1.2.2-6  1 

Escenario 6 
1.2.2-4  

Relaciones lógico matemáticas 
1 

1.2.2-5  5 

Escenario 7 1.3.1-3  Comprensión y expresión del lenguaje 4 

Subtotal indicadores gamificación digital 33 

Gamificación física 

Actividad 1 

1.3.2-2  Expresión Artística 1 

1.3.3-7  Expresión Corporal 1 

1.3.2-3 Expresión Artística 1 

Actividad 2 1.1.1-1  Identidad y Autonomía  
Expresión Corporal 
Expresión Corporal 

2 

Actividad 3 
1.3.3-6  1 

1.3.3-5 1 

Actividad 4 1.3.3-4 Expresión Corporal 1 

Actividad 5 
1.3.1-2  Comprensión y expresión del lenguaje 2 

1.2.2-3 Relaciones lógico matemáticas 1 

Actividad 6 1.3.3-3 Expresión Corporal 1 

Actividad 7 1.3.1-1 Comprensión y expresión del lenguaje 1 

Actividad 8 1.3.3-1 Expresión Corporal 1 

Actividad 9 1.3.3-2  Expresión Corporal 
Expresión Artística 

1 

Actividad 10 
1.3.2-1  1 

1.3.2-4  Expresión Artística 1 

Actividad 11 1.3.1-4 Comprensión y expresión del lenguaje 1 

Actividad 12 1.1.1-4 Identidad y Autonomía  1 

Subtotal indicadores gamificación física 19 

Total  52 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativa; validada por la Dirección de 

Administración de Instrumentos 

Fuente: Ministerio de Educación (2014) 

Nota 1: los colores de la segunda fila (Definición Operacional) se asocian con los colores colocados en la 

segunda fila de las tablas anteriores. 

Nota 2: El detalle de las actividades de la gamificación física se pueden profundizar en el documento: 

instructivo para la lista de cotejo en gamificación física- etapa de pre-valoración. 

 

 

 
 

 
5 Esta tabla la desarrolló la Dirección de Administración de Instrumentos –DAI– y fue enviada por el 

director de la DAI, Víctor Espinosa mediante correo electrónico el 11 de noviembre de 2021. 
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9.1.7. Tiempo de evaluación 
 

El tiempo referencial es 30 minutos para la gamificación digital y de 60 minutos para la 

gamificación física por cada estudiante. 

 

9.1.8. Presentación de resultados6 
 

9.1.8.1. Niveles de desempeño 
 

Se propone dictaminar los resultados de los sustentantes de acuerdo con cuatro niveles 

de desempeño (Insuficiente, Elemental, Satisfactorio y Excelente). Así mismo, calcular un 

índice para cada ámbito de aprendizaje y construir cada índice realizando una estimación 

de la variable llamada habilidad en Teoría de Respuesta al Ítem o, también denominada: 

rasgo latente.  

 

9.1.8.1.1. Rasgo latente 
 

El rasgo latente es un constructo teórico de carácter cognitivo, procedimental o actitudinal 

que no puede ser medido directamente debido a que no es observable de manera explícita. 

Se estima a través de los indicadores que conforman un instrumento de evaluación, para 

ello el modelo de evaluación infiere constructos que permiten medir o estimar las 

habilidades latentes en cada componente de los insumos establecidos por la AEN, ya sean 

Estándares de Aprendizaje, perfiles profesionales, figuras profesionales u otros. 

 

Para la fase de prevaloración se proponen los siguientes rasgos latentes que se relacionan 

con el Currículo de educación inicial subnivel II y la propuesta de los tipos de inteligencias 

de Gardner (Mercadé, 2019): 

 

  

 
6 Este apartado lo desarrolló la Dirección de Análisis Psicométrico –DAPS– y fue enviado por el director 

de la DAPS, Juan Núñez mediante correo electrónico el 11 de mayo de 2021. 
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Tabla 26. Rasgos latentes de la evaluación SEIN en prevaloración 

Grupo 

Temático/ámbito 

Rasgo latente Característica 

Identidad y 

autonomía 

Habilidad 

intrapersonal 

Habilidad del autoconocimiento y desarrollo de 

autonomía. 

Convivencia 
Habilidad 

interpersonal 
Habilidad de interrelación con el entorno inmediato. 

Relaciones con el 

medio natural y 

cultural 

Habilidad 

naturalista 

Habilidad para relacionarse con el entorno natural y 

cuidado de este. 

Relaciones lógico 

matemático 

Habilidad 

matemática 

Habilidad para reconocer y diferenciar nociones básicas 

matemáticas relacionándolas con el entorno inmediato. 

Comprensión y 

expresión del 

lenguaje 

Habilidad 

comunicativa 

Habilidad para comunicar sus ideas y emociones a 

través del lenguaje oral. 

Expresión artística 
Habilidad 

expresiva 

Habilidad para expresar sus ideas y sentimientos a 

través de distintos lenguajes en su entorno inmediato. 

Expresión corporal 
Habilidad de 

interacción 

Habilidad de interacción orientada a reconocerse como 

sujeto que construye su identidad mediante la relación 

con otros y relacionar las prácticas corporales (lúdicas, 

deportivas, gimnásticas y expresivo-comunicativas) con 

su salud y seguridad. 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2014) y Mercadé (2019) 

 

En prevaloración se entregarán índices de Habilidad intrapersonal, Habilidad 

interpersonal, Habilidad naturalista, Habilidad matemática, Habilidad comunicativa, 

Habilidad expresiva y Habilidad de interacción que corresponden a los rasgos latentes 

medidos en esta evaluación. Para el cálculo de estos índices, en prevaloración, se 

utilizarán los modelos logísticos a un parámetro de la Teoría de Respuesta al Ítem con el 

fin de garantizar una relación biyectiva entre los aciertos y el nivel de habilidad del 

examinado. 

 

Según Martínes, Hernández, & Hernández (2014), estimar la cantidad o nivel de rasgo de 

una persona (Ɵ) es un proceso de búsqueda que intenta encontrar el valor de Ɵ que 

maximiza la verosimilitud o probabilidad del patrón de respuestas a los ítems que ha 

contestado el sujeto. 

 

El problema central de la estimación consiste en valorar conjuntamente los parámetros 

desconocidos de los ítems y la puntuación q de cada persona a partir de las respuestas a 

los ítems, siendo todo desconocido salvo las respuestas empíricas de las personas. 

 

Ahora bien, en la situación real más frecuente se desconocen los parámetros de los ítems, 

que habrá que estimar conjuntamente con los valores de q para cada persona, 

denominándose estimación conjunta de máxima verosimilitud. 

 

Los parámetros a estimar serán (n + N) en el modelo logístico de un parámetro, es decir, 

el parámetro de dificultad b para cada uno de los ítems, lo que hace n parámetros, más un 

parámetro Ɵ para cada una de las N personas. 
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ln[𝐿(𝑢|𝜃, 𝑏)] = ∑∑[𝑢𝑖𝑎𝑙𝑛𝑃𝑖𝑎(𝜃) + (1 − 𝑢𝑖𝑎)𝑙𝑛𝑄𝑖𝑎(𝜃)]

𝑛

𝑖=1

𝑁

𝑎=1

 

 

De nuevo, para hallar las estimaciones de Ɵ y b que maximicen la función L hay que 

resolver: 

 

𝜕ln⁡ 𝐿

𝜕𝑃𝐾
= 0 

 

Donde P es el vector de parámetros a estimar, P’=[Ɵ,b] y K el número de estos. 

 

9.1.8.1.2. Puntos de corte 
 

Existe un punto de corte para determinar si el evaluado alcanzó o no la destreza. Para ello 

se propone una mesa de trabajo técnica o utilizar el método de Angoff.  

 

A continuación, una breve descripción del método de Angoff (1971 citado por Muñiz, 2018)  

 

es muy parecido al de Nedelsky […], si bien tiene la gran ventaja de que permite su 

aplicación a todo tipo de ítems, aunque no sean de elección múltiple. […]; aquí los jueces 

emiten evaluaciones globales de cada ítem. Se les pide que digan cual es la probabilidad 

de que una persona con los conocimientos mínimos exigibles supere el ítem. A veces 

resulta más fácil a los jueces si se les plante esta cuestión de forma ligeramente distinta, 

preguntándoles cuantas de entre 100 personas con los conocimientos mínimos exigibles 

superarían el ítem. Una vez asignadas las probabilidades a cada ítem, la suma de estas da 

el punto de corte exigible para superar el criterio. Si hay varios jueces, como es habitual, 

para obtener el punto de corte único se combinan sus puntuaciones calculando la media o 

la mediana, igual que en el caso del método de Nedelsky. También se procede como allí 

en el caso de corrección de los efectos del azar. Nótese que si los ítems son de elección 

múltiple, las probabilidades asignadas por los jueces deberían ser al menos iguales o 

superiores a la correspondiente por mero azar, es decir, la unidad dividida entre el número 

de alternativas del ítem. (Muñiz, 2018, p. 78) 

 

9.1.8.1.3. Regla de calificación 
 

La lista de cotejo se estructura con indicadores que se desprenden de las Definiciones 

Operacionales –DO– las cuales a su vez de desprenden de las destrezas del Currículo de 

educación inicial subnivel II.  

 

Esta fase de la evaluación, cada una de las DO de la evaluación serán puntuadas de forma 

dicotómica: uno, en caso de que el examinado haya alcanzado la destreza y, cero, en caso 

contrario. 

 

Las DO están compuestas por 1, 2, 4 o 5 indicadores. En este sentido, el cumplimiento de 

las DO responderá a las siguientes reglas: 

 

1. La DO con un indicador será valorada con 1, si el indicador fue alcanzado y 0 si el 

indicador no fue alcanzado.  



47 

 

2. La DO con dos indicadores será valorada con 1, si ambos indicadores fueron 

alcanzados, 0.5 si solo 1 indicador fue alcanzado y 0 si ningún indicador fue 

alcanzado. 

3. La DO con cuatro indicadores será valorada con 1, si los cuatro indicadores fueron 

alcanzados, 0.75 si tres de los cuatro indicadores fueron alcanzados, 0.5 si dos 

de los cuatro indicadores fueron alcanzados, 0,25 si solo 1 indicador fue alcanzado 

y 0 si ningún indicador fue alcanzado.  

4. La DO con cinco indicadores será valorada con 1 si los cinco indicadores fueron 

alcanzados, 0.80 si cuatro de los cinco indicadores fueron alcanzados, 0.6 si tres 

de los cinco indicadores fueron alcanzados, 0,40 si dos de los cinco indicadores 

fueron alcanzados, 0,20 si uno de los cinco indicadores fue alcanzado y 0 si ningún 

indicador fue alcanzado. 

 

Para el cálculo de la puntuación total del examinado se seguirá el siguiente procedimiento: 

 

1. Se calculará un índice INEV para cada ámbito de aprendizaje de cada sustentante. 

2. Se podrá luego calcular un índice INEV global para cada sustentante que 

promedie los índices INEV de cada ámbito. 

 

9.1.9. Consideraciones para la aplicación de la evaluación 
 

• La fase de prevaloración, se aplica al iniciar el año lectivo, a partir de la cuarta 

semana de ingreso en una sola jornada. 

• La escala de medida para este subnivel debe ser cualitativa a través de la lista de 

cotejo. 

• La aplicación de la gamificación de tipo digital y física debe realizarse con 

estudiantes universitarios/as de los últimos años de las carreras de educación 

inicial, pedagogía o psicología.  

• Una vez seleccionados los/as aplicadores/as y digitadores/as, se deberá realizar 

una capacitación. 

• Se construirán instructivos para aplicación de la evaluación: 1. Instructivo para 

agentes evaluadores (aplicador/a y digitador/ar); 2. Instructivo para el desarrollo 

de las actividades (física y digital). 

• El rol del/la docente es otorgar seguridad emocional a los niños y niñas durante la 

evaluación y solventar posibles imprevistos fisiológicos o problemas de salud 

como fiebre, dolor de cabeza o algún imprevisto que requiera contacto físico con 

los niños y niñas, ya que debido al rango etario de la población existen protocolos 

de protección frente a la posible vulneración de derechos según el Código de la 

Niñez y Adolescencia, que impide a los/as aplicadores/as mantener contacto físico 

a solas con el estudiantado.  

 

9.2. Posvaloración  
 

9.2.1. Población objetivo  
 

La población objeto de posvaloración es una muestra poblacional de los estudiantes de 

1.° grado de EGB que finalizan el año escolar. La muestra poblacional considera 

desagregaciones por sexo, sostenimiento y área. De momento no se considera a 
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poblaciones de difícil acceso, con discapacidades y del Sistema de Educación Intercultural 

Bilingüe. 

 

9.2.2. Agentes evaluadores 
 

SEIN es una evaluación de tipo externa por lo que el agente evaluador es el Ineval en 

cuanto sujeto institucional (agencia) encargado de diseñar, aplicar, calificar la evaluación 

y entregar resultados; el agente evaluador opera a través de sujetos individuales que se 

denominan aplicador/a y un/a digitador/a, como se muestra a continuación: 

• Existirá un/a aplicador/a que realiza la evaluación; para evitar el sesgo es 
necesario que no sea el mismo docente quien aplique sino evaluadores/as 
externos/as. Sin embargo, la presencia del/la docente en el aula es fundamental 
como acompañante emocional de los niños y niñas, pero en ningún momento 
asume un rol de evaluador/a. 

• Existirá un/a digitador/a que registra la información de cada estudiante.  
 

Para el ejercicio de estos roles, se debe contar con personal capacitado que les permita 

manejar la población a ser evaluada y conocer el instrumento a ser utilizado. El perfil de 

aplicador/a y digitador/a es el siguiente: estudiantes que se encuentren cursando los 

últimos años de universidades en las áreas de Educación Inicial, Pedagogía o Psicología. 

 

9.2.3. Tipo de evaluación 
 

Para la posvaloración se plantean los siguientes tipos de evaluación: formativa, externa y 

criterial. 

 

• Formativa: dado que los resultados servirán como insumos para el diseño de 

políticas de mejoramiento de la calidad educativa. 

• Externa: debido a que el agente evaluador es el Ineval a través de aplicadores y 

digitadores externos a la institución educativa donde estudian los evaluados. 

• Criterial: debido a que el diseño de la evaluación parte de las destrezas 

establecidas en los estándares de aprendizaje del subnivel preparatoria. 

 

9.2.4. Instrumento de evaluación 
 

SEIN utilizará la rúbrica analítica para la fase posvaloración. La técnica didáctica para 

llevar a cabo el proceso de aplicación del instrumento es la gamificación de tipo física 

(revisar tablas 9 y 10). Para más información revisar el documento Lineamientos técnicos 

y procedimentales para el desarrollo de la evaluación Ser Estudiante en la Infancia: 

rúbricas y listas de cotejo. 

 

9.2.5. Indicadores para rúbrica analítica 
 

La rúbrica no contiene ítems sino indicadores de logro que se gradan en cuatro niveles de 

dificultad, tomando como guía la Definición Operacional –DO– de la estructura de 

evaluación.  
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9.2.6. Tiempo de evaluación 
 

El tiempo referencial es 60 minutos por cada estudiante. 

 

9.2.7. Niveles de logro y número de indicadores 
 

Los niveles de logro se obtienen de la gradación de la DO en cuatro niveles que serán 

planteados en la rúbrica (revisar tablas 9 y 10). En la siguiente tabla, se puede observar la 

relación de las DO y el número de indicadores de la rúbrica: 

 
Tabla 27. Número de indicadores para la rúbrica analítica por área de aprendizaje  

Campo Grupo 
Temático 

Tópico 
Definición 

Operacional 
Indicadores Total de 

Indicadores 

Áreas  Estándar 
Estándares 

desagregados 
N0 N1 N2 N3 

Subnivel 
preparatorio 

Matemática 5 

8 8 8 8 8 32 

12 12 12 12 12 48 

4 4 4 4 4 16 

4 4 4 4 4 16 

4 4 4 4 4 16 

Lengua y 
Literatura 

7 

1 1 1 1 1 4 

2 2 2 2 2 8 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

2 2 2 2 2 8 

Ciencias 
Naturales 

5 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

Ciencias 
Sociales 

6 

2 2 2 2 2 8 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

3 3 3 3 3 12 

1 1 1 1 1 4 

Educación 
Cultural y 
Artística 

8 

3 3 3 3 3 12 

2 2 2 2 2 8 

1 1 1 1 1 4 

2 2 2 2 2 8 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

Educación 
Física 

11 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

1 1 1 1 1 4 

TOTAL 42 76 76 76 76 76 312 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación del Ecuador (2017) 
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9.2.8. Presentación de resultados7 
 

Al momento de entregar resultados agregados, se han diseñado dos principales enfoques 

los cuales se presentan a continuación:  

 

• Reporte de resultados por niveles de logro basados en el estándar.  

• Reporte por niveles de desempeño, rasgo latente e índice Inev. 

 

 

9.2.8.1. Por niveles de logro basados en el estándar 

 

Con este enfoque se calculan los porcentajes de los sustentantes que logran cada uno de 

los niveles de logro como se muestra en el siguiente ejemplo: 

 

Tabla 28. Estándar desagregado, indicadores y niveles de logro 

Estándar/ 

Atributos 

Escala de medida 

4 

Superado BI y D 

3 

Alcanzado BI y D 

2 

Alcanzado BI 

1 

No alcanzado 

1.1.3 Descripción 

y comparación de 

objetos del 

entorno utilizando 

las nociones de 

volumen, 

superficie, 

longitud, 

capacidad, peso y 

temperatura. 

Establecimiento 

de semejanzas y 

diferenciación 

entre objetos del 

entorno que 

contienen o son 

similares a figuras 

y cuerpos 

geométricos 

1 

Describe objetos del 

entorno con nociones 

de volumen, 

superficie, longitud, 

capacidad, peso y 

temperatura.  

Describe objetos del 

entorno con nociones de 

volumen, longitud y 

temperatura. 

Describe 

objetos del 

entorno con 

nociones de 

volumen y 

temperatura. 

Posee 

nociones para 

describir 

objetos del 

entorno.  

 10 % 20 % 30 % 40 % 

2 

Compara objetos del 

entorno con nociones 

de volumen, 

superficie, longitud, 

capacidad, peso y 

temperatura.  

Compara objetos del 

entorno utilizando las 

nociones de volumen, 

longitud y temperatura. 

Compara 

objetos del 

entorno 

utilizando las 

nociones de 

volumen y 

temperatura. 

Posee 

nociones para 

comparar 

objetos del 

entorno.  

 5% 15 % 30 % 50 % 

3 

Establece 

semejanzas entre 

objetos del entorno 

que contienen o son 

similares a figuras y 

cuerpos geométricos. 

Establece semejanzas 

entre objetos del entorno 

que contienen o son 

similares a figuras 

geométricas. 

Establece 

semejanzas 

entre objetos del 

entorno. 

Posee 

nociones para 

establecer 

semejanzas 

entre objetos 

del entorno. 

 10 % 20 % 30 % 40 % 

4 

Establece diferencias 

entre objetos del 

entorno que 

contienen o son 

similares a figuras y 

cuerpos geométricos.  

Establece diferencias 

entre objetos del entorno 

que contienen o son 

similares a figuras 

geométricas.  

Establece 

diferencias entre 

objetos del 

entorno. 

Posee 

nociones para 

establecer 

diferencias 

entre objetos 

del entorno.  

 5% 15 % 30 % 50 % 
 

Elaborado por: Dirección de Análisis Psicométrico 

Fuente: Ministerio de Educación (2016) 

 

 
7 El siguiente apartado lo desarrolló la Dirección de Análisis Psicométrico –DAPS– y fue enviado por 

el director de la DAPS, Juan Núñez, mediante correo electrónico el 11 de mayo de 2021. 
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9.2.8.2. Por niveles de desempeño 
 

Se propone dictaminar los resultados de los sustentantes de acuerdo con cuatro niveles 

de desempeño (Insuficiente, Elemental, Satisfactorio y Excelente). Adicionalmente, se 

propone calcular un índice para cada ámbito de aprendizaje y también construir cada 

índice realizando una estimación de la variable llamada habilidad en Teoría de Respuesta 

al Ítem o también denominada rasgo latente. 

9.2.8.2.1. Rasgo latente 

Para la fase de posvaloración se han establecido seis rasgos latentes que corresponden 

a cada una de las áreas de conocimiento de los Estándares de Aprendizaje del subnivel 

preparatoria. De este modo se tienen los siguientes rasgos latentes: 

 

Tabla 29. Rasgos latentes de la evaluación SEIN en posvaloración 

Grupo Temático/ 

Área 

Rasgo 

latente 

Característica 

Matemática 
Habilidad 

matemática 

Habilidad matemática orientada a la resolución de 

problemas aplicados a la vida diaria. 

Lengua y 

Literatura 

Habilidad 

comunicativa 

Habilidad comunicativa orientada al uso de un conjunto de 

procesos lingüísticos con la finalidad de demostrar que es 

un usuario competente de la lengua oral y escrita.  

Ciencias 

Naturales 

Habilidad 

científica 

Habilidad científica orientada a la comprensión de la 

realidad a partir de la indagación, el desarrollo del método 

científico y la predicción de la fenomenología en situaciones 

cotidianas. 

Ciencias Sociales 
Habilidad 

crítica 

Habilidad del pensamiento crítico orientada a comprender 

los actores, procesos y contextos que conforman la 

sociedad. 

Educación 

Cultural y 

Artísticas 

Habilidad 

expresiva 

Habilidad expresiva orientada a apreciar productos 

artísticos y culturales, habilidades para expresarse a través 

de distintos lenguajes. 

Educación Física 

Habilidad de 

interacción  

Habilidad de interacción orientada reconocerse como sujeto 

que construye su identidad mediante la relación con otros y 

relacionar las prácticas corporales (lúdicas, deportivas, 

gimnásticas y expresivo-comunicativas) con su salud y 

seguridad. 
 

Elaborado por: Dirección de Diseño Estratégico de Evaluaciones Educativas 

Fuente: Ministerio de Educación (2016) 

 

Para estimar los rasgos latentes de posvaloración se utilizarán modelos de crédito parcial 

que son empleados con frecuencia en la evaluación de tests de rendimiento educativo, en 

los que se utilizan ítems formados por varias partes y en los que se da crédito parcial o 

puntuaciones distintas según las partes completadas en el problema, aunque no lleguen a 

la solución completa. 

 

El modelo de crédito parcial asume que la probabilidad de que el sujeto complete cada 

rasgo latente y categoría del ítem puede explicitarse mediante un modelo de Rasch. En 
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nuestro caso, un ítem con cuatro categorías (R es el total de categorías) de respuesta (0, 

0.25, 0.75, 1) quedaría formulado de la siguiente forma: 

 

𝑃(𝑟) =
exp⁡(∑ 𝜃 − 𝛽𝑘

𝑅
𝑟=0

∑ exp⁡(∑ (𝜃 − 𝛽𝑘))
𝑅
𝑟=0

4
ℎ=0

 

Siendo ∑ (𝜃 − 𝛽𝑘) = 00
𝑟=0  

 

Donde P(r) es la probabilidad de situarse en la categoría r de un problema en función de 

un determinado nivel de habilidad; h identifica cada uno los pasos que se producen dentro 

del problema, el número total de pasos o etapas posibles dentro de un problema que es 

igual a R-1; y βk es cada uno de los parámetros de dificultad en cada categoría del 

problema y tiene una definición diferente a la dificultad (b) porque no hace referencia a la 

dificultad del problema, sino que es la dificultad de alcanzar un paso dentro de ese 

problema. Representan el punto en que cambia la probabilidad de selección de un paso y 

puede interpretarse como las dificultades relativas de los distintos pasos o, dicho de otro 

modo, qué cantidad de atributo se necesita para pasar de una categoría a la siguiente. 

9.2.8.2.2. Puntos de corte 

Existe tres puntos de corte: Insuficiente, Elemental, Satisfactorio y Excelente. Para la 

estimación de puntos de corte se propone una mesa de trabajo técnica o utilizar el método 

de Angoff.  

 

A continuación, una breve descripción del método de Angoff (1971 citado por Muñiz, 2018): 

 

es muy parecido al de Nedelsky […], si bien tiene la gran ventaja de que permite su 

aplicación a todo tipo de ítems, aunque no sean de elección múltiple. […]; aquí los jueces 

emiten evaluaciones globales de cada ítem. Se les pide que digan cual es la probabilidad 

de que una persona con los conocimientos mínimos exigibles supere el ítem. A veces 

resulta más fácil a los jueces si se les plante esta cuestión de forma ligeramente distinta, 

preguntándoles cuantas de entre 100 personas con los conocimientos mínimos exigibles 

superarían el ítem. Una vez asignadas las probabilidades a cada ítem, la suma de estas da 

el punto de corte exigible para superar el criterio. Si hay varios jueces, como es habitual, 

para obtener el punto de corte único se combinan sus puntuaciones calculando la media o 

la mediana, igual que en el caso del método de Nedelsky. También se procede como allí 

en el caso de corrección de los efectos del azar. Nótese que si los ítems son de elección 

múltiple, las probabilidades asignadas por los jueces deberían ser al menos iguales o 

superiores a la correspondiente por mero azar, es decir, la unidad dividida entre el número 

de alternativas del ítem. (Muñiz, 2018, p. 78) 

9.2.8.2.3. Regla de calificación 

En la fase de posvaloración como instrumento de evaluación se plantea el uso de la rúbrica 

analítica. A diferencia de la lista de cotejo este instrumento de evaluación entrega 

información sobre el nivel de logro alcanzado en cada una de las Definiciones 

Operacionales –DO– evaluadas. La rúbrica analítica, parte de los Estándares de 

Aprendizaje que se desagregan en DO gradadas en cuatro niveles de logro. En este 

sentido, cada una de las DO de la evaluación serán puntuadas de acuerdo con el nivel de 

logro alcanzado por el examinado contemplando los siguientes pesos de cada nivel de 

logro: 
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• Nivel de logro 1: Iniciado básico imprescindible se puntuará con 0,25.  

• Nivel de logro 2: Alcanza lo básico imprescindible se puntuará con 0,50. 

• Nivel de logro 3: Alcanza lo básico imprescindible y lo deseable se puntuará con 

0,75. 

• Nivel de logro 4: Supera lo básico imprescindible y lo deseable se puntuará con 1. 

 

Para el cálculo de la puntuación total del examinado se define el siguiente procedimiento: 

 

1. Se realizará la sumatoria de los puntajes obtenidos en cada DO para cada uno de 

las áreas.  

2. Se realizará una transformación a una escala de 0 a 1000 puntos.  

3. Se propone clasificar los índices dentro de los cuatro niveles de desempeño 

(Insuficiente, Elemental, Satisfactorio, Excelente) con los puntos de corte 

establecidos, de acuerdo a la metodología indicada en la sección anterior.   

 

9.2.9. Consideraciones para la aplicación de la evaluación 
 

• La fase de Posvaloración se aplicará el penúltimo mes del año lectivo.  

• Se respetarán los ritmos e individualidades del niño y la niña; por tanto, el tiempo 

para una evaluación puede ser extendido con relación a lo previsto de manera 

general. 

• Las actividades para la aplicación de la evaluación se realizarán de forma lúdica 

e interactiva, respetando los procesos de desarrollo del niño y la niña, y tomando 

en cuenta el pensamiento concreto para la realización de sus actividades. 

• Los materiales concretos que se utilizarán en la evaluación serán lúdicos con fin 

pedagógico tomando en cuenta las edades de desarrollo evolutivo. 

• Los grupos de niños y niñas a quienes se les aplica la posvaloración deben estar 

conformados por máximo cuatro integrantes. 

• Todas las actividades son de aplicación grupal, pero la calificación es individual. 

Esto requiere un ejercicio de precisión del avance individual de cada sustentante. 

• Una vez seleccionados los/as aplicadores/as y digitadores/as, se deberá realizar 

una capacitación para abordar a la población objetivo. 

• Se construirán instructivos para aplicación de la evaluación: 1. Instructivo para 

agentes evaluadores (aplicador/a y digitador/ra); 2. Instructivo para el desarrollo 

de las actividades físicas. 

• El rol del/la docente es otorgar seguridad emocional a los niños y niñas, y solventar 

posibles imprevistos fisiológicos o problemas de salud como fiebre, dolor de 

cabeza o algún imprevisto que requiera contacto físico con los niños y niñas ya 

que debido al rango etario de la población existen protocolos de protección frente 

a la posible vulneración de derechos según el Código de la Niñez y Adolescencia, 

que impide a los/as aplicadores/as mantener contacto físico a solas con el 

estudiantado.  
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10. Uso de resultados 
 

El uso de resultados de las dos fases permitirá: 

 

• Socializar la información con la comunidad educativa: directivos, docentes, 
representantes legales y estudiantes. 

 

• Contribuir con evidencia empírica para el desarrollo de investigaciones 
académicas en el campo educativo. 

 

• Establecer un análisis longitudinal de los resultados de la evaluación con la 
finalidad de comparar los resultados de aprendizajes de las distintas cohortes. 

 

• Proveer indicadores nacionales de aprendizaje que contribuyan a la consecución 
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. 

 

A continuación, se presenta el uso de resultados por cada fase.  

 

10.1. Prevaloración 
 

Obtener información diagnóstica acerca del desarrollo integral con que la niña y el niño 

inician la educación formal. Esta información permitirá al Ministerio de Educación diseñar 

políticas públicas para promover el desarrollo físico, afectivo, cognitivo y social de las niñas 

y los niños en la primera infancia. Los resultados se presentarán considerando las 

siguientes variables: sexo, sostenimiento y área. 

 

 

10.2. Posvaloración 
 

Obtener información acerca de las habilidades y las destrezas desarrolladas durante el 

primer año de EGB. Esta información permitirá al Ministerio de Educación diseñar políticas 

públicas para fortalecer los aprendizajes de las niñas y los niños que ingresan al Sistema 

Nacional de Educación. Los resultados se presentarán considerando las siguientes 

variables: sexo, sostenimiento y área. 
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