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Enseñanza de 
PC e IA

Alfabetización 
en IA 

¿Qué hacemos?
Departamento de Pensamiento Computacional 

e Inteligencia Artificial



● Planes de estudio / Secuencias didácticas

● Oportunidades de desarrollo profesional docente

● Docentes Remotos de PC

● Desafío internacional Bebras

● Comunidad docente

Programas

Introducir las ciencias de la computación, la lógica de programación y 
estrategias de resolución de problemas en el aula.

Enseñanza PC e IA



● Desmitificación de la IA
Comprender cómo funciona la inteligencia artificial, reconocer sus límites y romper con la idea de que es una tecnología 
"mágica" o inalcanzable.

● Fundamentos básicos
Introducción a conceptos clave como algoritmos, datos, entrenamiento de modelos y toma de decisiones automatizada.

● Pensamiento crítico y creativo
Promover habilidades para analizar, cuestionar, interpretar y también crear soluciones usando IA de manera ética y significativa.

● Formación docente
Capacitación específica para docentes de diferentes niveles, orientada a integrar IA en sus prácticas pedagógicas con confianza 
y propósito.

● Integración curricular transversal
Articulación de contenidos de IA con diversas áreas del currículo (Lengua, Matemática, Ciencias, Artes, etc.).

● PC e IA como enfoque pedagógico
Usar el Pensamiento Computacional como puerta de entrada a la comprensión de la IA, favoreciendo una 
alfabetización tecnológica crítica desde edades tempranas.

Alfabetización en IAEstrategia



El pensamiento computacional involucra conceptos, habilidades y hábitos 
para la resolución de problemas, así como la posibilidad de expresarse y 
crear mediante la programación.

Permite reconocer aspectos de problemas del mundo real que pueden ser 
formulados como problemas computacionales.

También implica evaluar y desarrollar soluciones algorítmicas a esos 
problemas, de forma que puedan ser ejecutadas por una computadora.

Bers, 2020: Fraillon et al, 2019; Lee et al 2011; Wing, 2006.

Marco conceptual de PC 

USUARIOS CREADORES



N1

N2

N3

Experimentar y comprender la lógica de la programación 
por bloques, y sus opciones básicas. Identificar, 

descomponer y resolver problemas simples utilizando el 
ensayo y la iteración.

Ideas+: Secuencias. Eventos. Repetición. 

Planificar, crear y modificar, con ayuda, una solución 
tecnológica particular que interactúe con el entorno.

Ideas+: Condicionales. Variables. Modelo abstracto de 
computadora

Planificar, crear y modificar una solución tecnológica 
utilizando herramientas de programación y estrategias de 

pensamiento computacional.
Ideas+: Procedimientos. Listas

Modelos generales de lenguajes

● Aprendizaje espiralado: 
ciclos

● Evocación/Recuperación y 
Práctica espaciada

● Enganche y Motivación

● Estructura / Flexibilidad 

Curriculum

N0
Experimentar la lógica de la programación por bloques, a 

través del juego. Programar animaciones simples y 
movimientos con robots educativos

Ideas+: Instrucciones. Ensayo y error. Causa - efecto 



Programa - 4 a 6to grado

● Docente remoto (especialista en Ciencias 

de la Computación) y docente de aula 

trabajan en duplas.

● Programa optativo dentro del horario 

curricular.

● Clases de 1 hora por semana.

● Proyectos que integran Ciencias de la 

Computación con otros contenidos 

curriculares.

PC + IA



La tecnología resuelve el problema de la 

distancia, creando un concepto 

educativo sin fronteras.

También hace posible trabajar con 

docentes capacitados de otros países 

hispanohablantes. 5000
docentes 
participando en 
instancias de 
Pensamiento 
Computacional

+100,000
Estudiantes

~80%
estudiantes con PC 
a través de 
videoconferencias.

Programa - 4 a 6to grado

PC + IA



http://www.youtube.com/watch?v=1CGKSu77huw


docentes.sea.edu.uy

Evaluación formativa y sumativa 
adaptativa

https://docentes.sea.edu.uy/servlet/logindocente


Bebras: Edición 2024



Algunas investigaciones



Alfabetización 
en IA



Estrategias
● Recursos
● Materiales
● Marcos
● Formación



Marco para la enseñanza



Utilizar Reconocer
Conceptos de 

inteligencia

Definiciones y fundamentos

¿Qué es la IA?



● ¿Cómo percibe e interactúa con su entorno?

● ¿Hace planes o toma decisiones? ¿es automático?

● ¿Sigue siempre las mismas instrucciones?

● ¿Cómo podría crear algo similar?

● ¿Qué información necesita para funcionar?

Preguntas que ayudan a discutir



¿Puede pensar 
una 
computadora?

1950
¿Pueden las 
máquinas pensar?





GPTs a 

examen



¿Qué es la IA?

Distinguir entre artefactos tecnológicos que usan y no usan
IA.

Conocer las funciones básicas de la IA. Comprender los
conceptos básicos de cómo funciona el aprendizaje
automático.

Usar herramientas con IA. Conocer y saber usar distintas
aplicaciones que hagan uso de IA como usuario final, con un
foco particular en herramientas generativas o lúdicas.

Analizar y discutir de forma crítica aquellas características
que hacen a una entidad “inteligente”.

Ejemplos de competencias a promover



¿Cómo funciona la IA?

Datos y 
sensores Representación

Entrenamiento y 
aprendizajeProbabilidad



¿Cómo le enseño algo a una máquina?
¿Cómo funciona una computadora?

Programación 
Tradicional

Programación
con IA



¿Cuales son las reglas que me 
definen qué es una vaca?



Estas son 
vacas



Proceso de aprendizaje

● conjunto de datos
● números
● cálculos

3, 2, 4, 5           vaca



Proceso de aprendizaje: 
Entrenamiento

Conjunto de datos

Discriminar características 
de las imágenes según 

etiqueta

Distintos ejemplos
etiquetados



Teachable machine

https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image
https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image


¿Cómo funciona?

Ejemplos de competencias a promover

Comprender que las computadoras perciben el mundo usando 
sensores. 

Entender el proceso de aprendizaje de las máquinas, así como 
las prácticas asociadas y los desafíos que implica.

Reconocer el papel clave que juegan las personas en la 
representación computacional del conocimiento en las 
soluciones basadas en IA.



Pensamiento 
computacional

Resolución de 
problemas

Fortalezas y 
debilidades

¿Cómo y para qué?

Enfoque computacional con IA



Rol humano
Visión crítica

Interdisciplina Futuro de la IA

¿Cómo y para qué?

Uso ético de la IA e impacto social



¿Cómo y para qué?

Utilizar la IA para la resolución de problemas. Aplicar conocimientos, conceptos 
y aplicaciones de IA en diferentes escenarios.

Discernir cuándo es adecuado el uso de IA y cuándo conviene más usar otros 
enfoques.

Identificar que el uso de IA tiene un impacto social. Reconocer los efectos 
positivos y negativos de la IA en la sociedad y tener una perspectiva crítica 
sobre el uso de la tecnología de IA.

Ejemplos de competencias a 
promover



Marco para docentes

Fundamentos de la IA y ética.

Diseño de propuestas didácticas.

Prácticas educativas en el aula.

Desarrollo profesional.

4 dominios



A. Evaluación educativa apoyada con IA

Integrar tecnologías digitales e IA para evaluar el progreso, el desempeño y los 
logros académicos del grupo de estudiantes.

Comprensión Uso Reflexión

Explica el rol de la IA en 
la evaluación educativa, 
considerando cómo se 
aplica en sus diferentes 
formas —diagnóstica, 
formativa y sumativa— y 
evaluando sus beneficios 
y limitaciones (pruebas 
adaptativas, analíticas de 
aprendizajes, etc.).

Utiliza herramientas de 
IA para recopilar 
evidencias diversas de 
aprendizajes, interpretar 
analíticas y adaptar las 
prácticas de enseñanza.

Evaluar críticamente la 
validez, la fiabilidad, la 
equidad y los posibles 
sesgos de las 
evaluaciones asistidas 
con IA y proponer 
mejoras.

Prácticas educativas en el aula



¡Gracias!


