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;Que hacemos?

Departamento de Pensamiento Computacional
e Inteligencia Artificial

Ensenanza de Alfabetizacion

PCelA en lA




Ensenanza PC e |IA

Introducir las ciencias de la computacion, la logica de programacion y
estrategias de resoluciéon de problemas en el aula.

e Planes de estudio / Secuencias didacticas
e Oportunidades de desarrollo profesional docente
e Docentes Remotos de PC

e Desafio internacional Bebras

e Comunidad docente

( ‘ g Pensamiento Computacional

e Inteligencia Artificial




Estrategia Alfabetizacion en IA

Desmitificacion de la IA
Comprender como funciona la inteligencia artificial, reconocer sus limites y romper con la idea de que es una tecnologia
"magica’ o inalcanzable.

e Fundamentos basicos
Introduccion a conceptos clave como algoritmos, datos, entrenamiento de modelos y toma de decisiones automatizada.

e Pensamiento critico y creativo
Promover habilidades para analizar, cuestionar, interpretar y también crear soluciones usando IA de manera ética y significativa.

e Formacion docente
Capacitacion especifica para docentes de diferentes niveles, orientada a integrar IA en sus practicas pedagogicas con confiarza
y proposito.

e Integracion curricular transversal
Articulacion de contenidos de IA con diversas areas del curriculo (Lengua, Matematica, Ciencias, Artes, etc.).

e PC e lA como enfoque pedagoégico
Usar el Pensamiento Computacional como puerta de entrada a la comprension de la IA, favoreciendo una
alfabetizacion tecnoldgica critica desde edades tempranas.
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Marco conceptual de PC

El pensamiento computacional involucra conceptos, habilidades y habitos
para la resolucion de problemas, asi como la posibilidad de expresarse y
crear mediante la programacion.

Permite reconocer aspectos de problemas del mundo real que pueden ser
formulados como problemas computacionales.

Tambien implica evaluar y desarrollar soluciones algoritmicas a esos
problemas, de forma que puedan ser ejecutadas por una computadora.

USUARIOS % CREADORES

Bers, 2020: Fraillon et al, 2019; Lee et al 2011; Wing, 2006.



Experimentar la logica de la programacion por bloques, a
traves del juego. Programar animaciones simples y
movimientos con robots educativos
Ideas+: Instrucciones. Ensayo y error. Causa - efecto

Experimentar y comprender la logica de la programacion
por bloques, y sus opciones basicas. Identificar,
descomponer y resolver problemas simples utilizando el
ensayo Y la iteracion.

Ideas+: Secuencias. Eventos. Repeticion.

Planificar, crear y modificar, con ayuda, una solucion
tecnologica particular que interactue con el entorno.
Ideas+: Condicionales. Variables. Modelo abstracto de
computadora

Planificar, crear y modificar una solucion tecnologica
utilizando herramientas de programacion y estrategias de
pensamiento computacional.

Ideas+: Procedimientos. Listas
Modelos generales de lenguajes

Aprendizaje espiralado:
ciclos

Evocacion/Recuperacion y
Practica espaciada

Enganche y Motivacion
Estructura / Flexibilidad



PC + IA

Programa - 4 a 6to grado

e Docente remoto (especialista en Ciencias
de la Computacion) y docente de aula
trabajan en duplas.

e Programa optativo dentro del horario
curricular.

e Clases de 1 hora por semana.

e Proyectos que integran Ciencias de la
Computacion con otros contenidos
curriculares.




PC + IA

Programa - 4 a 6to grado

La tecnologia resuelve el problema de la
distancia, creando un concepto
educativo sin fronteras.

Tambien hace posible trabajar con
docentes capacitados de otros paises

) o
hispanohablantes. 5000 +100,000| ~807%
docentes Estudiantes estudiantes con PC
participando en através de
instancias de videoconferencias.

Pensamiento
Computacional






http://www.youtube.com/watch?v=1CGKSu77huw

valuacion rormativa y sumativa

2.4SR Actividad interactiva

¢ A dénde llegara el ciclista al ejecutar el siguiente programa?

AL EMPEZAR A EJECUTAR
MOVER A LA DERECHA

MOVER A LA DERECHA
MOVER A LA DERECHA
MOVER ARRIBA

MOVER A LA DERECHA

O Cono
O Botella de agua

O Sefial de pare

4 Siguiente p

Ingresar

Nuevo Usuario

Recuperar Contrasena

docentes.sea.edu.uy



https://docentes.sea.edu.uy/servlet/logindocente

Bebras: Edicion 2024
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Algunas investigaciones
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e Recursos
VY EYCEIES
e Marcos

e Formacion
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Marco para la ensefanza

Construyendo
Inteligencia Artificial
para la educacion
2024
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¢Cémo se usa?



éQué es la IA?

Definiciones y fundamentos

Conceptos de

Utilizar Reconocer . ! .
inteligencia




Preguntas que ayudan a discutir

e COmo percibe e interactua con su entorno?

e ;Hace planes otoma decisiones? ;es automatico?
e (Sigue siempre las mismas instrucciones?

e .COmMo podria crear algo similar?

e .Qué informacion necesita para funcionar?




cPuede pensar
una
computadora?

cPueden las
maquinas pensar? 1950






Exam results (ordered by GPT-3.5 performance) tam

ar
Estimated percentile lower bound (among test takers) gpt-4 (no ‘Sg{g"ﬁ)
100% — -

GPTs a
examen

(Ceibal

Figure 4. GPT performance on academic and professional exams. In each case, we simulate the

conditions and scoring of the real exam. Exams arc ordered from low to high based on GPT-3.5
marfoemanca (2T A aotnacloeme EDPT 2 £ n o sooet avamae tactad  To ha comearmetiue ace rameat tha



éQué es la IA?

Ejemplos de competencias a promover

Distinguir entre artefactos tecnologicos que usan y no usan
IA.

Conocer las funciones basicas de la IA. Comprender los
conceptos basicos de como funciona el aprendizaje
automatico.

Usar herramientas con IA. Conocer y saber usar distintas
aplicaciones que hagan uso de |IA como usuario final, con un
foco particular en herramientas generativas o ludicas.

Analizar y discutir de forma critica aquellas caracteristicas
que hacen a una entidad “inteligente”.




. Como funciona la I1A?

Datos y Representacion
sensores
Probabilidad Entrenamiento y

aprendizaje




cComo le enseno algo a una maquina?
¢Como funciona una computadora?

Programacion Programacion
Tradicional con |A



Inicio

¢Cuales son las reglas que me ey,
definen qué es una vaca?

Si

¢Hace Puede ser
Muuuuu? No otro rumiante

Si

¥
Es una vaca



Estas son
vacas




Proceso de aprendizaje

e conjunto de datos
e numeros
e calculos

3 2,4 5 — vaca



Conjunto de datos

Distintos ejemplos
etiquetados

Proceso de aprendizaje:
Entrenamiento

Discriminar caracteristicas
de las imagenes segun
etiqueta



La vaca es una buena mascota
de apartamento

Los algoritmos como opiniones

VIDEOCONFERENCIA X \ ACTIVIDADES CURRICULARES X
(Docente remoto) (Docente de aula)

Inteligencia artificial. Valores e Area Sacial: Historia y Geografia.
intereses reflejados en algoritmos Area de Lengua: oralidad

de IA. Multiperspectiva y criterios de
Conjunto de datos y prediccion. clasificacion.

Teachable machine
Y PRODUCCION E
Entrenar un modelo de inteligencia de - ~

aprendizaje automatico.

Esta propuesta invita a los estudiantes a
comprender y reflexionar sobre los
algoritmos de inteligencia artificial.

-



https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image
https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image

¢Como funciona?

Ejemplos de competencias a promover

Comprender que las computadoras perciben el mundo usando
sensores.

Entender el proceso de aprendizaje de las maquinas, asi como
las practicas asociadas y los desafios que implica.

Reconocer el papel clave que juegan las personas en la
representacion computacional del conocimiento en las
soluciones basadas en IA.
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¢CoOmo y para qué?

Enfoque computacional con IA

Pensamiento Resolucion de Fortalezas y

computacional problemas (o [=] o]] I F=Te (=15




¢COmo y para queé?

Uso ético de la IA e impacto social

Rol humano
Vision critica

Interdisciplina Futuro de la |A




¢COmo y para que?

Ejemplos de competencias a
promover

Utilizar la |A para la resolucion de problemas. Aplicar conocimientos, conceptos
y aplicaciones de IA en diferentes escenarios.

Discernir cuando es adecuado el uso de IA y cuando conviene mas usar otros
enfoques.

Identificar que el uso de IA tiene un impacto social. Reconocer los efectos
positivos y negativos de la |A en la sociedad y tener una perspectiva critica
sobre el uso de la tecnologia de IA.



Marco para docentes




Practicas educativas en el aula

A. Evaluacién educativa apoyada con IA

Integrar tecnologias digitales e IA para evaluar el progreso, el desempeno y los
logros académicos del grupo de estudiantes.

Comprension

Uso

Reflexidon

Explica el rol de la |A en
la evaluacion educativa,
considerando como se
aplica en sus diferentes
formas —diagnostica,
formativa y sumativa—y
evaluando sus beneficios
y limitaciones (pruebas
adaptativas, analiticas de
aprendizajes, etc.).

Utiliza herramientas de
|A para recopilar
evidencias diversas de
aprendizajes, interpretar
analiticas y adaptar las
practicas de ensenanza.

Evaluar criticamente la
validez, la fiabilidad, la
equidad y los posibles
sesgos de las
evaluaciones asistidas
con |Ay proponer
mejoras.




‘Gracias!
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