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v' Presentacidn basada en el texto “La IA generativa y el futuro de la educacién’
de la Subdirectora General de Educacion de la UNESCO, Stefania Giannini.

v Didlogo con otros textos que reflexionan sobre la IA desde la ética.

v Marco: Recomendacidn Etica de la Inteligencia Artificial (UNESCO, 2021).
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Il. REVOLUCIONES DIGITALES

* Cuatro revoluciones digitales:

— Ordenadores personales
— Internet.
— Redes sociales

— Telefonia movil

e Quinta revolucion: La |IA generativa.
* Desigualdad en el acceso y adopcion.



Il. REVOLUCIONES DIGITALES

En 1997, la computadora Deep Blue (IBM) derrotd a Garry Kasparov. Fue
la primera vez una computadora logro vencer a un maestro y campeon
mundial del ajedrez.




lll. LENGUAJE, INTELIGENCIA HUMANA E

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

* El lenguaje nos distingue como humanos.
* La lA simula el lenguaje humano.

* Las maquinas pueden simular una conversacion muy
sofisticada

* Implicaciones profundas:
— ldentidad cultural
— Educacion
— Poder y manipulacion

* Preguntas éticas urgentes.



lll. LENGUAJE, INTELIGENCIA HUMANA E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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REFLEXION: PREGUNTAS CLAVE

¢Como cambiara esta tecnologia las nociones de lo que somos como
humanos?

¢ Como reformulara nuestra comprension de la inteligencia humana?

éComo influird en nuestras relaciones mutuas?

éSeria prudente entregar milenios de conocimiento a unas maquinas que
parecen capaces de aprender y actuar mas alla de los limites establecidos
por los humanos?

¢Es apropiado que una maquina hable a un adulto como si fuera otra
persona?

¢ Resulta apropiado para un nifo?



IV. CONOCIMIENTO Y EDUCACION

 La lA no es neutral.
e Chatbots como "oraculos omniscientes':

— Respuestas generadas, no humanas
— Falta de transparencia en los procesos

* Riesgo de homogenizacion del conocimiento.
* Necesidad de preservar la diversidad cognitiva.

Dato importante: solo el 16% de los paises cuenta con
politicas claras de privacidad en IA educativa.



IV. CONOCIMIENTO Y EDUCACION

* ¢Qué papel tendran los docentes?
e La evaluacion en entornos con IA.
* Replanteamiento de:

— Habilidades a desarrollar

— Métodos de ensenanza

— Proposito de la educacion

— Evaluacion educativa

Ill

e LalA desafia el “mundo conocido”.

* Sistemas educativos deben cultivar pensamiento
critico y nuevas competencias.



IV. CONOCIMIENTO Y EDUCACION
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V. RIESGOS Y URGENCIA DE UNA REGULACION

* Velocidad de implementacion sin controles.

* Riesgos:
— Manipulacion de usuarios
— Falta de validacion pedagogica

* Criterios de validacion:
— Exactitud del contenido
— Adecuacion a la edad
— Pertinencia pedagogica
— Idoneidad cultural y social.

Fotografia: El PAIS.



VI. PERSPECTIVAS DE LA UNESCO

* I|niciativas clave:
— Consenso de Beijing (2019)

— Recomendacion sobre la Etica de la IA
(2021)

— Reunidn global de ministros de
Educacion (2023)

— QGuia Al Generativa en educacion e
investigacion (2023)

— Marco de competencias en |A para
estudiantes y docentes (2024)

Recomendacién sobre

la ética de . Pripridades: ir]clusién, equidad,
la inteligencia calidad, seguridad

artificial




VI. PERSPECTIVAS DE LA UNESCO

Tabla 1. Marco de competencias para estudiantes en materia de IA

Niveles de progresion
Ambitos de competencia Comprender Aplicar Crear
« Una forma de pensar - Capacidad de « Responsabilidad « Ciudadania en la era
centrada en el ser accion humana humana delalA
humano
. Eticaencarnada | - Usoseguroy - Etica por disefo
« LaéticadelalA responsable
o o - Fundamentos - Habilidades de - Creacion de
» Técnicas y aplicaciones delalA aplicacion herramientas de IA
delalA
« Delimitacion « Disenodela « Iteracion y ciclos de
o ) del alcance del arquitectura retroalimentacion
« Disefo de sistemas de IA problema

Fuente: UNESCO (2024)



VI. PERSPECTIVAS DE LA UNESCO

Tabla 4. Codiserio de usos de la IAGen como apoyo a docentes y a la ensefianza

Usos
potenciales
pero no
probados

Codisefiador
del curriculo o
del curso.

Ambitos de
conocimiento
apropiados o

problemas

(onocimientos
conceptuales sobre
determinados
temas de ensefianza
y conocimientos
procedimentales
sobre metodologias
de ensefianza.

Resultados
esperados

Ayudar en el disefio
del curriculo y las
clases, incluyendo
perfilar o ampliar
visiones sobre

areas clave del

tema objetivo y
definir la estructura
curricular. Tambien
puede ayudar a los
docentes a preparar
pruebas y examenes
ofreciendo
ejemplos de
prequntas y criterios
de evaluacion.

Transformacion
potencial:
Curriculos
generados por IA

Herramientas
adecuadas de
IAGen y ventajas
comparativas

Partir de la lista

del apartado 1.2

para evaluar si las
herramientas de

IAGen son localmente
accesibles, de codigo
abierto, rigurosamente
probadas o validadas
por las autoridades.

Considerar ademas las
ventajas y desafios de
cualquier herramienta
concreta de [AGen,

y asequrarse de que
aborda correctamente
necesidades

humanas especificas.

Requisitos para
los usuarios

Los docentes

deben comprender
y espedficar
cuidadosamente
qué desean que
abarquen y alcancen
el curriculo, los
cursos, las lecciones
0 los examenes,

si desean abordar
conocimientos
procedimentales o
conceptuales, y qué
teoria pedagadgica
desean aplicar.

Métodos
pedagdgicos
humanosrequeridos
y ejemplos de
prompts

Preguntas a la IAGen
sobre sugerencias de
estructura y ejemplos

de conocimiento factual
sobre tema(s), sugerenda
de métodos y procesos
de ensefianza para temas
o problemas, o creacion
de paquetes de cursos 0
planes de dases basados
en temas y formatos.

Los disefiadores de
curriculos humanos
deben verificar los
conocimientos facticos
y revisar la idoneidad
de los paquetes de
Cursos propuestos.

Posibles
riesgos

E riesgo de que la |AGen
imponga normas y
métodos pedagdgicos
dominantes es alto.

Puede perpetuar
inadvertidamente
practicas excuyentes
en favor de grupos ya
ricos en datos y acentuar
las desiqualdades

en el acceso a
oportunidades
educativas relevantes

y de alta calidad,
desfavoreciendo a
grupos pobres en datos.



VIl. DESAFIOS

* LalA puede ampliar brechas:
— Educativas
— Laborales
— Econdmicas

* Riesgo de automatizacion excesiva de la educacion.

* Latecnologia no sustituye:
— Docentes bien formados
— Escuelas bien gestionadas
— Inversion en talento humano humana

Dato: 350 millones (aprox) de personas utilizan IA generativa regularmente en 2025, cifra que
podria alcanzar los 952 millones en 2030. El Foro Econdmico Mundial proyecta que la |IA
desplazara 92 millones de empleos hacia 2030, pero creara 170 millones nuevos, generando
un saldo neto positivo de 78 millones de puestos de trabajo.



VIl. DESAFIOS

estudio, dirigidos por herramientas de inteligencia artificial.




VIIl. ; DONDE Y COMO INVERTIR?

 Billones de dolares invertidos en IA vs. Inversion
en educacion.

 Mas de 700 millones de personas analfabetas.
* La prioridad debe ser:

— Formar docentes

— Mejorar escuelas

— Alfabetizar personas

— ODS 4: Educacion inclusiva, equitativa y de calidad.



IV. REPLANTEAR LA EDUCACION

e La educacion debe definir el rumbo de la |A.

* Preguntas clave:
— ¢Queé tipo de mundo queremos con IA?
— éDonde poner limites?

* La educacion como guia para integrar la
tecnologia de forma ética y humana.

 La IA debe servir a la humanidad, no al reveés.

* La educacion es clave para un futuro con IA
equitativo y seguro.
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